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ABSTRAK

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN UNTUK PENILAIAN PROYEK
SISWA SMK NEGERI 1 KOTA BENGKULU MENGGUNAKAN
METODE VIKOR

Oleh :

Muhamad Lio Meilsandre V)
Dewi Suranti, S.Kom, M.Kom?
Devi Sartika, S.Kom., M.Kom?

Sistem Pendukung Keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri
1 Kota Bengkulu menggunakan Metode Vikor dapat mempermudah proses
pengelolaan data penilaian proyek siswa, sekaligus memberikan rekomendasi
proyek siswa yang terbaik berdasarkan hasil akhir penilaian berupa ranking
dengan mengurutkan nilai indeks Q terendah ke nilai tertinggi yang diperoleh
setiap siswa/i. Berdasarkan data yang digunakan pada nilai proyek mata pelajaran
Informatika Kelas X ULP 1 Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025 sebanyak
12 siswa/i, diperoleh hasil bahwa penilaian proyek melalui tahapan Metode Vikor
berhasil mengidentifikasi 4 siswa/i dengan nilai terbaik. Berdasarkan pengujian
sistem yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu telah
berjalan dengan baik dan berhasil menjalankan proses metode Vikor terhadap data
penilaian proyek siswa per tahun ajaran dan mengurutkan nilai dari nilai terendah
ke nilai tertinggi.

Kata Kunci :  Sistem Pendukung Keputusan, Penilaian Proyek Siswa, Metode
Vikor,

1) Calon Sarjana
2) Dosen Pembimbing



ABSTRACT

Decision Support System for Evaluating Projects of Students at SMK Negeri 1
Bengkulu City Using the Vikor Method

By:
Muhamad Lio Meilsandre V)
Dewi Suranti ?
Devi Sartika ?

Decision Support System for evaluating projects of student at SMK Negeri 1
Bengkulu City using the Vikor Method can simplify the process of managing
student project evaluation data while providing recommendations for the best
student projects based on the final evaluation results in the form of rankings,
sorted from the lowest to the highest Q index scores obtained by each student.
Based on the data used for the project scores of Informatics subject for Grade X
ULP 1 in the first semester of 2024/2025 academic year, involving 12 students,
the results show that the project evaluation using the Vikor Method successfully
identified 4 students with the highest scores. Based on the system testing
conducted, it can be concluded that the decision support system application for
student project assessment at SMK Negeri 1 Bengkulu City has been functioning
well and successfully implemented the Vikor method on student project
assessment data per academic year, ranking scores from the lowest to the highest.

Keywords: Decision Support System, Student Project Assessment, the Vikor
Method.

1) Student
2) Supervisors
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi (TI) telah memberikan
pengaruh besar di berbagai bidang, termasuk dalam bidang pendidikan.
Teknologi informasi memungkinkan proses belajar mengajar menjadi lebih
efisien, interaktif, dan adaptif terhadap kebutuhan siswa. Kemajuan
teknologi yang pesat ini mendorong berbagai institusi pendidikan, termasuk
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK).

SMK Negeri 1 Kota Bengkulu merupakan salah satu sekolah
kejuruan yang fokus dalam mempersiapkan siswa-siswinya agar memiliki
keahlian siap kerja di berbagai bidang. Dalam proses pembelajaran, SMK
tidak hanya mengedepankan pemahaman teoritis, tetapi juga menekankan
keterampilan praktis yang direpresentasikan melalui tugas proyek. Proyek
siswa di SMK merupakan bagian penting dari penilaian karena tugas ini
mencakup aspek-aspek seperti nilai inovasi, kualitas hasil kerja siswa dan
presentasi dalam menerapkan teori yang dipelajari ke dalam praktik nyata.
Di mana proyek siswa dilakukan secara kelompok dengan memilih ide yang
berbeda-beda. Namun selama ini penilaian proyek siswa masih dilakukan
secara manual dan cenderung subjektif. Selain itu membutuhkan waktu
yang cukup lama untuk proses penilaian dimana akan dihitung total dari
keseluruhan nilai proyek siswa tersebut, sehingga kesulitan dalam

mengetahui proyek siswa terbaik di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu.



1.2.

Oleh karena itu, dalam penelitian ini dilakukan pengembangan
terhadap sistem yang sudah berjalan saat ini dengan membangun suatu
sistem pendukung keputusan yang dapat digunakan dalam membantu proses
penilaian proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu. Salah satu metode
yang dapat digunakan dalam sistem pendukung keputusan adalah metode
Vikor (Visekriterijumsko Kompromisno Rangiranje). Meode ini merupakan
metode pengambilan keputusan multi-kriteria yang berfokus pada solusi
kompromi. Metode VIKOR dapat menentukan solusi terbaik berdasarkan
kedekatan terhadap solusi ideal, sehingga sangat cocok untuk situasi di
mana penilaian harus mempertimbangkan banyak kriteria yang saling
berkaitan. Dengan adanya sistem pendukung keputusan ini, diharapkan
dapat memudahkan guru-guru di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu dalam
melakukan penilaian proyek siswa secara lebih efisien dan efektif

Berdasarkan uraian tersebut di atas, maka penulis tertarik untuk
mengangkat judul “Sistem Pendukung Keputusan Untuk Penilaian
Proyek Siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu Menggunakan Metode

Vikor”.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat
dirumuskan permasalahan yang ada, yaitu bagaimana membuat sistem
pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota

Bengkulu menggunakan Metode Vikor ?



1.3.

1.4.

Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka ada beberapa yang
akan dibatasi dalam penelitian ini, antara lain :

a. Data yang digunakan adalah data nilai proyek pada Mata Pelajaran
Informatika Kelas X ULP 1 Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025.

b. Kriteria yang digunakan sebagai dasar penilaian yang diperoleh dari
SMK Negeri 1 Kota Bengkulu sebanyak 3 kriteria diantaranya yaitu
nilai inovasi, kualitas hasil kerja siswa dan presentasi.

c. Bahasa pemrograman vyang digunakan dalam membuat sistem
pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota

Bengkulu yaitu Visual Basic .Net.

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini dilakukan, antara lain :
a. Tujuan Umum
Untuk memenuhi persyaratan dalam menyusun Skripsi pada
Program Studi Informatika Fakultas llmu Komputer Universitas
Dehasen Bengkulu.
b. Tujuan Khusus
1. Untuk membuat sistem pendukung keputusan dalam penilaian
proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu.
2. Untuk menerapkan metode Vikor dalam penilaian proyek siswa
SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
3. Untuk membantu pihak sekolah dalam menentukan nilai akhir dari

proyek siswa yang terbaik di Sekolah.



1.5. Manfaat Penelitian

a.

Manfaat dari penelitian ini yang diperoleh, antara lain :

Bagi SMK Negeri 1 Kota Bengkulu

1) Dapat mempermudah proses pengelolaan data penilaian proyek
siswa di Sekolah

2) Dapat membantu pihak sekolah dalam memberikan rekomendasi
proyek siswa yang terbaik dimana hasil akhir penilaian berupa
ranking.

Bagi Pembaca
Dapat dijadikan bahan referensi dalam menerapkan Metode Vikor

dalam penilaian proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1. Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan (SPK) adalah sistem berbasis
komputer yang interaktif, yang membantu pengambil keputusan
memanfaatkan data dan model untuk menyelesaikan masalah-masalah yang
tak terstruktur dan semi terstruktur. Pada dasarnya SPK dirancang untuk
mendukung seluruh  tahap pengambilan  keputusan mulai  dari
mengidentifikasi masalah, memilih data yang relevan, sampai mengevaluasi
pemilihan alternatif (Limbong, et al., 2020).

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) adalah sebuah sistem berbasis
komputer yang digunakan untuk membantu atasan atau manager dalam
mengambil keputusan yang tepat, baik dalam perusahaan atau organisasi
tertentu. SPK dapat membantu mendukung berbagai keputusan, misalnya di
koperasi dalam memutuskan calon nasabah yang layak menerima kredit dan
penilaian kinerja karyawan. Komponen utama yang dibutuhkan agar sistem
pendukung keputusan dapat berjalan dengan lancar diantaranya adalah
Database Management, User Interface Management, dan Mode
Managementi. (Sitompul & Anwar, 2023).

Berdasarkan pengertian tersebut di atas, maka dapat disimpulkan
bahwa sistem pendukung keputusan adalah sistem berbasis komputer yang
dapat membantu pengambil keputusan yang baik dan tepat sesuai dengan

kriteria yang telah ditetapkan melalui model penyelesaian tertentu.



Adapun tujuan dari sistem pendukung keputusan antara lain :

1. Sistem pendukung keputusan berbasis komputer dapat memungkinkan
para pengambil keputusan untuk mengambil keputusan dalam waktu
yang cepat karena dukungan sistem yang dapat memproses data dengan
cepat dan dalam jumlah yang banyak

2. Sistem pendukung keputusan ini dimaksudkan untuk membantu manajer
dalam mengambil keputusan bukan menggantikan tugas manajer
sehingga dengan dukungan data, informasi yang akurat diharapkan
manajer dapat membuat keputusan yang lebih akurat dan berkualitas

3. Menghasilkan keputusan yang efektif dan efisien dalam hal waktu.

4. Meningkatkan tingkat pengendalian guna meningkatkan kemampuan
untuk mendeteksi adanya kesalahan-kesalahan pada suatu sistem
sehingga dapat dilakukan antisipasi kesalahan

5. Menghasilkan keputusan yang berkualitas karena keputusan yang
diambil didasarkan pada data yang lengkap dan akurat.

Secara garis besar Sistem Pendukung Keputusan dibangun oleh tiga
komponen utama yaitu :

a. Sub sistem Data (Database)

Subsistem data merupakan komponen sistem pendukung
keputusan yang berguna sebagai penyedia data bagi sistem. Data
tersebut disimpan untuk diorganisasikan dalam sebuah basis data yang
diorganisasikan oleh suatu sistem yang disebut dengan sistem

manajemen basis data (Database Management System).



b. Subsistem Model (Model Base)

Model adalah suatu tiruan dari alam nyata. Kendala yang sering
dihadapi dalam merancang model adalah bahwa model yang dirancang
tidak mampu mencerminkan seluruh variabel alam nyata, sehingga
keputusan yang diambil tidak sesuai dengan kebutuhan oleh karena itu,
dalam menyimpan berbagai model harus diperhatikan dan harus dijaga
fleksibilitasnya. Hal lain yang harus diperhatikan adalah pada setiap
model yang disimpan hendaknya ditambahkan rincian keterangan dan
penjelasan yang komprehensif mengenai model yang dibuat.

c. Subsistem Dialog (User System Interface)

Subsistem dialog adalah fasilitas yang mampu mengintegrasikan
sistem yang terpasang dengan pengguna secara interaktif, yang dikenal
dengan subsistem dialog. Melalui subsistem dialog sistem
diimplementasikan sehingga pengguna dapat berkomunikasi dengan
sistem yang dibuat.

Adapun arsitektur sistem pendukung keputusan, seperti Gambar 2.1.

Internet,
Sistem lainnya yang Intranet,
berbasns Komputer Ekstranet

Data: Eksternal &
internal

Baxis Pengetahuan I Manajer (Pengguna) ]
orgamsasionsl

Gambar 2.1. Arsitektur Sistem Pendukung Keputusan



2.2. Metode VIKOR

Vikor merupakan metode perankingan dengan menggunakan indeks
peringkat multikriteria berdasarkan ukuran tertentu dari kedekatan dengan
solusi yang ideal. Konsep dasar vikor adalah menentukan ranking dari
sampel-sampel yang ada dengan melihat hasil dari nilai-nilai utilitas dan
regrert dari setiap sampel. Masalah MCDM dapat direpresentasikan oleh
matriks, dimana kolom menunjukkan kriteria (atribut) dengan
mempertimbangkan masalah yang diberikan dan baris menunjukkan
alternatif (Kusuma, et al., 2020).

Visekriterijumsko Kompromisno Rangiranje atau yang lebih
dikenal dengan Vikor merupakan metode Multi-Criteria Decision Making
(MCDM) yang dapat digunakan untuk menyeleksi lebih dari satu kriteria.
Vikor diperkenalkan pertama kali oleh Serafim Opricovic pada tahun 1998.
Kemudian digunakan dalam MCDM. Vikor didasarkan pada solusi terbaik
yang diperoleh berdasarkan solusi ideal terdekat. Metode Vikor memiliki
beberapa keuntungan sebagai berikut (Ningsih & Trisnawati, 2023) :

1. Metode Vikor memiliki kelebihan pada proses pemeringkatan dengan
memilih nilai preferensi untuk pemeringkatan dan dapat mengatasi
pemeringkatan banyak alternatif/dengan lebih mudah.

2. Selain itu, memiliki kelebihan mengatasi kriteria yang bertentangan
dalam pemeringkatan.

Vikor merupakan metode multi criteria decision making dari sistem
pendukung keputusan yang dapat menyeleksi dari satu kriteria. Penggunaan

vikor untuk peringkasan otomatis yang dilakukan dengan cara



mensimulasikan suatu kasus untuk diproses, untuk menghasilkan urutan
peringkat berdasarkan perangkingan alternatif. Berikut tahapan dari Metode
Vikor, antara lain (Safitri, et al., 2024) :

1) Membuat matrik keputusan alternatif dan kriteria dengan persamaan di

bawah ini :
Aq [ Cx1 Cyp v o= Cxn ]
A2| X11 Xll """ Cln |
F = E | X21 XZZ """ CZTL | ......... (1)
Am I—Xml XmZ """ anJ
Dimana :

F = matrik keputusan
Al = alternatif ke-i
i =1,2,3,...m (nomor urutan alternatif)
Cj = kriteria ke-j
j=1,2,3,...m (nomor urutan kriteria)
Xij merupakan respon alternatif pada kriteria
2) Menentukan bobot untuk setiap kriteria (W) dengan persamaan di bawah

ini:

Dimana :
Wj = bobot kriteria

j=1,2,3,...m (nomor urutan Kriteria)



3)

4)

5)
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Membuat matrik normalisasi dengan menentukan nilai maximum dan
minimum untuk mendapatkan solusi ideal dari setiap kriteria dengan

persamaan di bawah ini :

fi" = fip)

Dimana :

fij = respon alternatif pada kriteria

f;" = merupakan nilai maksimum dalam satu kriteria
f;i~ = merupakan nilai minimum dalam satu kriteria

Menghitung matrik normalisasi bobot
Normalisasi bobot ini dilakukan dengan cara melakukan perkalian bobot
kriteria (W) dengan nilai data yang sudah di normalisasi (N),
persamaannya sebagai berikut :

Fij = Wj x Ny;
Dimana :

Fj; = hasil normalisasi bobot dari alternatif dan kriteria
W; = nilai bobot dari kriteria
N;; = nilai data ternormalisasi dari alternatif dan kriteria

Menghitung utility measure (S) dan regret measure (R) dari setiap

alternatif, dengan persamaan di bawah ini :

N D
sl_Z_1W](fj+_fj_) ......... (5)
(fﬁ—fij)l
R; = max; (fj+—fj_) ......... (6)



6)

7)
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Dimana :

S; = maximum group utility

R;= minimum individual regret

Keduanya merupakan utility measure yang diambil dari titik terjauh dan

terdekat sebagai solusi ideal.

Menghitung indeks Vikor dengan persamaan berikut :
S;—S~ R, — R~
Qi=v[5+_5_]+(1—v)[ﬁ] ......... ™)
Dimana :
ST =min Si
S* =max Si
R™ =minRi
R* =maxRi
v=0,5

Nilai Q terkecil/terendah merupakan hasil yang terbaik
Melakukan solusi kompromi dengan 2 kondisi, kondisi pertama yaitu

Acceptable Advante menggunakan persamaan di bawah ini :

Q(4;) —Q(A1) = DQ

Dimana :
A, = merupakan alternatif urutan kedua pada perankingan Q
A, =merupakan alternatif dengan urutan terbaik pada perankingan Q

m = jumlah alternatif
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2.3. Visual Basic .Net

Microsoft Visual Basic .Net merupakan development tools yang
digunakan untuk membangun aplikasi yang bergerak di atas sistem .NET
framework. Visual Basic sendiri merupakan salah satu bahasa pemrograman
yang dikembangkan oleh Microsoft pada tahun 1991 dan merupakan
pengembangan dari bahasa pemrograman BASIC (Beginner’s All-purpose
Symbolic Instruction Code). Bahasa BASIC sendiri diciptakan oleh
Professor John Kemeny dan Thomas Kurtz dari Kampus Darmouth pada
pertengahan tahun 1960-an. Di dalam Visual Basic .Net, programmer dapat
membangun aplikasi windows form, aplikasi berbasis ASP.Net, dan juga
aplikasi command-line. Alat ini dapat diperoleh secara terpisah dari
beberapa produk lainnya atau juga dapat diperoleh secara terpadu dalam
Microsoft Visual Studio .Net (Isa, 2021).

Teknologi .Net ini didasarkan atas susunan berupa .Net
Framework, sehingga setiap produk baru yang terkait dengan teknologi .Net
akan selalu berkembang mengikuti perkembangan .Net Framework dengan
berbasis Graphical User Interface (GUI). Microsoft Visual Studio adalah
sebuah lingkungan pengembangan terpadu (IDE) dari Microsoft. Hal ini
digunakan untuk mengembangkan program komputer untuk sistem operasi
Microsoft Windows superfamili, serta situs web, aplikasi web dan layanan
web. Visual studio menggunakan Microsoft Platform dalam pengembangan
perangkat lunak seperti APl Windows, Windows Forms, Windows

Presentation Foundation, Windows Store dan Microsoft Silverlight.
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Visual studio mencakup kode editor pendukung IntelliSense serta
refactoring kode. Terintegrasi debugger bekerja baik sebagai source-level
debugger dan mesin debugger. Built-in tools termasuk bentuk desainer
untuk membangun GUI aplikasi, web desainer, kelas desainer dan skema
database desainer. Visual studio mendukung berbagai bahasa pemrograman
dan memungkinkan kode editor dan debugger untuk mendukung hampir
semua bahasa pemrograman, memberikan layanan bahasa spesifik.

Dengan Visual Studio itu, dapat membuat jenis-jenis aplikasi
berikut :

a. Aplikasi Windows, aplikasi yang mempunyai antarmuka dengan tombol,
jendela, menu, toolbar dan seterusnya, seperti Microsoft Word atau
Internet Explorer.

b. Aplikasi Konsol, aplikasi yang tidak mempunyai antarmuka dan hanya
menggunakan teks untuk berkomunikasi dengan pengguna (biasanya
aplikasi ini berupa jendela command atau jendela DOS).

c. Component atau Class Libraries, sebuah kumpulan tool-tool yang dibuat

untuk menunjang pengembangan aplikasi lainnya.

2.3.1. Langkah Menjalankan Visual Studio 2022
Berikut ini adalah tahapan - tahapan dalam membuka
aplikasi Visual Studio 2022, beserta tahapan dalam membuat sebuah
Project.
1. Klik tombol Start - All Program - Microsoft Visual Studio-

Microsoft Visual Studio.
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BR Microsoft Visual Studio

Gambar 2.2. Membuka Visual Studio 2022

2. Tunggu beberapa saat sampai keluar tampilan sebagai berikut :

= o
Visual Studio 2022
Open recent Get started
As you use Visual Studio, any projects, folders, or files that you open will show up here for quick access. 4 Clone a repository
You can pin anything that you open frequently so that it's always at the top of the list. Get cede from an online repository like GitHub or
Azure DevOps

ﬁ_.") Open a project or solution

Open a local Visual Studio project o sin file

B" Open a local folder

Navigate and edit code within any folder

@ Create a new project
Choose a project template with code scaffolding
to get started

Continue without code &

Gambar 2.3 Halaman Awal Microsoft Visual Studio 2022

3. Selanjutnya, klik Create a New Project

Create a new project Search for templates (Alt+S) p- Clearall
Recent project templates Visual Basic - Windows - Deskiop
. [ WindowsForm Spp
[ Windews Forms App (NET Framework) ~ Visual Basic A project template for cresting a.NETWindows Forms (WinForms) App.
- Visual Basic  Windows  Desktop
1 Windows Forms App Visual Basic
=" WPF Application
fm—d A project for creating o NETWPF Application
Visual Basic  Windows  Desktop
=8 WPF Class Library
= A project for creating a class library that targets a NETWPF Application
Visual Basic  Windows  Desktop  Library
Hi“ WPF Custom Control Library
AW project for creating = custom control ierary for NETWPF Applications
Visual Basic  Windows  Desktop  Library
QY® WPF User Control Library
@ A project for creating a user control library for NETWPF Applications
Visual Basic ‘Windows Desktop Library
=% WIPF App (NET Frameviork)
{o] Windows resentation Foundation cient application
VisualBasic  XAML  Windows  Desktop
Back Next

Gambar 2.4 Create New Project

4. Setelah itu akan muncul Lembaran Kerja seperti Gambar 2.5.
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0f File FEdit View Gt Project Build Debug Test Anayze Tools Extensions Window Help  © Search-  WinFormsAppl - o

x
B-=BE Debug - AnyCPU -~ P WinFormsppT = [> =3~ " & GitHub Copilot |7 R

< b x| R - :
P flo-s06 [W- #= 3
- ¥ Form1 (=R E=E (= Sear ution Explorer (Ctrl+;) P,

ormsApp1’ (1 of 1 project)

Document Qutline - Form1 v X
-
F3) Form1 Form

Document Outline | Data Sources Solution Explorer | Git Changes

Package Manager Console Error List  Output

T Addto Source Control ~ [ Select Repository ~ [

Gambar 2.5. Lembar Kerja Visual Basic .Net

2.3.2. Komponen VB .Net
Komponen-komponen yang terdapat pada bidang kerja

Visual Basic .Net antara lain :

a. Toolbar, adalah suatu baris menu yang mempunyai fungsi yang
sama pada setiap Tool Standard pada umumnya, seperti fungsi
untuk menyimpan, men-copy, menambah project baru, mengatur
tampilan program dan masih banyak lagi.

b. Form Design, adalah suatu lembar form yang berfungsi untuk
merancang tampilan aplikasi srcara visual dengan menempatkan
komponen yang diperlukan.

c. Solution Explorer, adalah suatu jendela yang berfungsi untuk
menampilkan object yang digunakan untuk membuat aplikasi
seperti form, class, dan object lainnya.

d. Properties Windows, adalah suatu jendela yang berfungsi untuk
mengatur nilai properties dari masing-masing komponen yang

akan digunakan.
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2.4. Konsep Perancangan Basis Data

Database merupakan sebuah struktur yang umumnya dikategorikan
dalam dua hal yaitu sebuah database flat dan sebuah database relasional.
Database dapat diartikan sebagai suatu pengorganisasian data dengan
bantuan komputer, yang memungkinkan dapat diakses dengan mudah dan
cepat. Database merupakan salah satu sistem yang dibentuk untuk
mengorganisasi, menarik dan menyimpan sebuah data yang lebih mudah
(Kadarsih & Pujianto, 2022).

Basis data merupakan kumpulan dari semua data yang ada di dalam
organisasi atau semacamnya. Database adalah suatu kumpulan data
terhubung yang disimpan secara bersama-sama pada suatu media tanpa
mengatap satu sama lain atau tidak perlu suatu kerangkapan data, data
disimpan dengan cara tertentu sehingga mudah digunakan atau ditampilkan
kembali (Plaza, 2021).

Database merupakan sebuah struktur yang umumnya dikategorikan
dalam dua hal yaitu sebuah database flat dan sebuah database relasional.
Database dapat diartikan sebagai suatu pengorganisasian data dengan
bantuan komputer, yang memungkinkan dapat diakses dengan mudah dan
cepat. Database merupakan salah satu sistem yang dibentuk untuk
mengorganisasi, menarik dan menyimpan sebuah data yang lebih mudah
(Kadarsih & Pujianto, 2022).

Basis data adalah kumpulan data yang saling berhubungan secara
logis dan didesain untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh suatu

organisasi. Basis Data merupakan data yang terintegrasi, yang diorganisasi
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untuk memenuhi kebutuhan para pemakai di dalam suatu organisasi

(Hardiansyah & Dewi, 2020).

Berdasarkan pengertian tersebut di atas, maka dapat disimpulkan
bahwa Database merupakan sebuah struktur sistem yang dibentuk menjadi
kumpulan data yang saling berhubungan dan didesain untuk mendapatkan
data yang dibutuhkan oleh suatu organisasi.

Sebagai satu kesatuan istilah, basi data (database) sendiri dapat
didefinisikan dalam sejumlah sudut pandang seperti :

a. Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang
diorganisasi sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan kembali
dengan cepat dan mudah.

b. Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersama
sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redundansi) yang tidak perlu,
untuk memenuhi berbagai kebutuhan.

c. Kumpulan file/tabel/arsip yang saling berhubungan yang disimpan
dalam media penyimpanan elektronis.

Dalam pembuatan dan penggunaan basis data, terdapat 4 (empat)
komponen dasar sistem basis data, yaitu :

a. Data

Data yang digunakan dalam sebuah basis data, haruslah
mempunyai ciri sebagai berikut :
1) Data disimpan secara reintegrasi (integrated), yaitu database

merupakan kumpulan dari berbagai macam File dari aplikasi-
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aplikasi yang berbeda yang disusun dengan cara menghilangkan
bagian-bagian yang rangkap (redundant).

2) Data dapat dipakai secara bersama-sama (shared), yaitu masing-
masing bagian dari database dapat diakses oleh pemakai dalam
waktu yang bersamaan, untuk aplikasi yang berbeda.

Hardware

Terdiri dari semua peralatan perangkat keras komputer yang
digunakan untuk pengelolaan sistem database, seperti :

1) Peralatan untuk penyimpanan, disk, drum, dan lain-lain.

2) Peralatan input dan output

3) Peralatan komunikasi data

Software SQL Server

Berfungsi sebagai perantara (interface) antara pemakai dengan
data fisik pada database, dapat berupa :

1) Database Management System (DBMS)

2) Program-program aplikasi dan prosedur-prosedur yang lain, seperti
Oracle, SQL Server, MySQL, dan lain-lain

. User (Pengguna)

Terbagi menjadi 3 klasifikasi :

1) Database Administrator (DBA), yaitu orang/tam yang bertugas
mengelola sistem database secara keseluruhan

2) Programmer, yaitu orang membuat program aplikasi yang

mengakses database dengan menggunakan bahasa pemrograman
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3) End User, yaitu orang yang mengakses database melalui terminal
dengan menggunakan query language atau program aplikasi yang
dibuat oleh programmer.

Desain basis data adalah proses membuat desain yang akan
mendukung operasional dan tujuan perusahaan. Tujuan desain basis data
adalah :

1. Menggambarkan relasi data, antara data yang dibutuhkan oleh aplikasi
dan user view

2. Menyediakan model data yang mendukung seluruh transaksi yang
diperlukan

3. Menspesifikasikan desain dengan struktur yang sesuai dengan
kebutuhan sistem

Ada tiga fase dalam membuat desain basis data, yaitu :

1. Conseptual Database Design

Merupakan suatu proses pembentukan model yang berasal dari

informasi yang digunakan dalam perusahaan yang bersifat independen

dari keseluruhan aspek fisik. Model data tersebut dibangun
menggunakan informasi dalam spesifikasi kebutuhan user dan
merupakan sumber informasi untuk fase desain logikal.

2. Logical Database Design

Merupakan suatu proses pembentukan model yang berasal dari

informasi yang digunakan dalam perusahaan berdasarkan model data

tertentu, namun independen terhadap DBMS tertentu dan aspek fisik

lainnya. Misalnya relasional. Model data konseptual yang telah dibuat
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sebelumnya, diperbaiki dan dipetakan kembali ke dalam model data
logikal.

3. Physical Database Design
Merupakan proses yang menghasilkan deskripsi implementasi basis data
pada penyimpanan sekunder. Menggambarkan struktur penyimpanan
dan metode akses yang digunakan untuk mencapai akses yang efisien
terhadap data. Dapat dikatakan juga desain fisikal merupakan cara

pembuatan menuju DBMS tertentu.

2.5. Data Flow Diagram (DFD)

Diagram alir data merupakan model dari sistem untuk
menggambarkan pembagian sistem ke modul yang lebih kecil. Salah satu
keuntungan menggunakan diagram alir data adalah memudahkan pemakai
atau user yang kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti sistem
yang akan dikerjakan. DFD dipakai untuk membuat model proses yang
berjalan pada aplikasi, serta proses yang mengakses data (Herlina, et al.,
2022).

DFD adalah diagram yang menggambarkan aliran data dari proses
yang biasa disebut sebagai sistem informasi. diagram aliran data juga
menyediakan informasi tentang input dan output dari setiap entitas dan
proses itu sendiri. DFD memberikan notasi dan menjelaskan konsep penting
tentang pergerakan data antara langkah manual dan otomatis, dan
menyediakan cara untuk menggambarkan alur kerja dalam suatu organisasi

(Yendrianof, et al., 2022).
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Berdasarkan pengertian tersebut di atas, maka dapat disimpulkan
bahwa diagram alir data merupakan model yang menggambarkan aliran data
dari setiap entitas yang terjadi pada sistem, sehingga mempermudah user
untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan.

Tabel 2.1. Simbol DFD

No. | Gambar Simbol Nama Keterangan
Simbol
1 External | Lingkungan yang akan
Entity menerima output dan

memberikan input. Kesatuan
luar dapat berupa orang,
organisasi atau sistem lainnya
yang berada di lingkungan
luarnya yang akan memberikan
input atau menerima output dari

sistem.

2 Proses | proses menunjukkan apa yang
dikerjakan dalam  komputer.
Dalam proses bisa berupa
aturan-aturan, prosedur atau
model yang akan digunakan

untuk mengolah data.

3 . Data Simbol ini digunakan untuk
) Flow menggambarkan aliran  data

yang berjalan
4 Data simpanan data merupakan file
Store tempat  penyimpanan  data

setelah melalui proses

2.6. Entity Relationship Diagram
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Entity Relaionship Diagram (ERD) merupakan teknik yang
digunakan untuk memodelkan kebutuhan data dari suatu organisasi,
biasanya oleh System Analyst dalam tahap analisis persyaratan proyek
pengembangan sistem. Sementara seolah-olah teknik diagram atau alat
peraga memberikan dasar untuk desain database relasional yang mendasari
sistem informasi yang dikembangkan. ERD bersama-sama dengan detail
pendukung merupakan model data yang pada gilirannya digunakan sebagai
spesifikasi untuk database (Suprapto, 2021).

ERD berfungsi untuk memodelkan struktur data dan hubungan
antar data, untuk menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan
simbol. Adapun simbol-simbol ERD seperti Tabel 2.2.

Tabel 2.2. Simbol ERD

No. Gambar Nama Keterangan
Simbol Simbol
1 Entitas kumpulan dari objek yang satu

dengan objek yang lain dapat
dibedakan

2 Relasi hubungan yang terjadi antara satu
<> entity  atau lebih. Entity

relationship adalah relasi antara

(Entity)

dua file atau dua tabel yang
dikategorikan menjadi 3 macam
yaitu one to one, one to many,

many to many.

3 - Garis Berfungsi untuk menghubungkan
atribut dengan entitas dan entitas
Hubungan

dengan relasi.

4 Atribut kumpulan elemen-elemen data
Q yang membentuk suatu entity
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yang menyediakan
detail dalam entity.

penjelasan




BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Subjek Penelitian

SMK Negeri 1 Kota Bengkulu merupakan lembaga pendidikan
menengah kejuruan negeri yang terletak di pusat Kota Bengkulu, Indonesia.
Dengan sejarah yang panjang dan reputasi terkemuka, sekolah ini
memainkan peran penting dalam memberikan pendidikan kejuruan kepada
siswa-siswa berusia sekitar 16 hingga 18 tahun. Lokasinya yang strategis
memudahkan akses bagi siswa dan fasilitas yang dimilikinya mencakup
ruang kelas, laboratorium kejuruan, perpustakaan, dan area praktik yang
memadai. SMK Negeri 1 Kota Bengkulu mengimplementasikan kurikulum
pendidikan nasional dengan fokus pada bidang kejuruan yang beragam,
seperti teknik, industri, bisnis, dan pertanian. Selain itu, sekolah ini
menyediakan berbagai kegiatan ekstrakurikuler, termasuk klub kejuruan,
seni, olahraga, dan organisasi siswa. Dengan kepala sekolah dan staf
pengajar yang berkomitmen, SMK Negeri 1 Kota Bengkulu telah mencapai
prestasi dalam berbagai bidang. Penerimaan siswa dilakukan dari berbagai
latar belakang, dan sekolah ini mungkin menjalin kerjasama dengan industri
lokal untuk memastikan relevansi program kejuruan serta menyediakan
pengalaman praktis bagi siswa. Dengan demikian, SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu memainkan peran vital dalam memberikan pendidikan kejuruan

berkualitas dan mempersiapkan siswa untuk memasuki dunia kerja.

23
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Tempat dan Waktu Penelitian

Tempat penelitian dilaksanakan di SMK Negeri 01
Bengkulu yang beralamat di Jalan Jati No.41 Kelurahan Padang Jati
Kecamatan Ratu Samban Kota Bengkulu. Dan waktu penelitian

akan dimulai pada Bulan Januari 2025 sampai dengan Juni 2025.

Struktur Organisasi

Struktur organisasi dapat memiliki berbagai bentuk, mulai
dari struktur fungsional, struktur organisasi matriks, struktur garis
dan staf, hingga struktur jaringan. Adapun struktur organisasi SMK

Negeri 1 Bengkulu dapat dilihat pada lampiran.

Tugas dan Wewenang
Adapun tugas dan wewenang pada SMK Negeri 1 Bengkulu
antara lain :
A. Kepala Sekolah
Tugas :
1. Menjaga terlaksananya dan ketercapaian program kerja
sekolah
2. Menjaga keterlaksanaan Pedoman Mutu
3. Menjabarkan, = melaksanakan ~ dan  mengembangkan
Pembelajaran Kurikulum/Program SMK.
4. Mengembangkan SDM.
5. Melakukan pengawasan dan supervisi tenaga pendidik dan

kependidikan.
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6. Melakukan hubungan kerjasama dengan pihak luar

7. Merencanakan, mengelola dan mempertanggung jawabkan
keuangan

8. Mengangkat dan menetapkan personal struktur organisasi.

9. Menetapkan Program Kerja Sekolah

10. Mengesahkan perubahan kebijakan mutu organisasi

11. Melegalisasi dokumen organisasi

12. Memutuskan mutasi siswa

13. Mengusulkan promosi dan mutasi pendidik dan tenaga
kependidikan

Wewenang :

1. Menerbitkan dokumen yang dikeluarkan sekolah.

2.  Memberi pembinaan warga sekolah

3. Memberi penghargaan dan sanksi

4. Memberi penilaian kinerja pendidik dan tenaga kependidikan

. Waka Kurikulum

Tugas :

1. Menyusun program kerja bidang Kurikulum

2. Mengkoordinasikan  pelaksanaan dan  pengembangan
Kurikulum

3.  Memantau pelaksanaan Pembelajaran

4. Menyelenggarakan rapat koordinasi Kurikulum

5. Mengkoordinasikan pengelolaan perpustakaan

6. Mengkoordinasikan pelaksanaan evaluasi pembelajaran
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7. Menyusun kalender pendidikan dan jadual pembelajaran

8. Melaporkan hasil pelaksanaan Pembelajaran

9. Mengusulkan tugas mengajar pada masing-masing guru

10. Menghitung dan melaporkan jam mengajar guru

11. Merencanakan kebutuhan tenaga pendidik dan kependidikan

12. Mengidentifikasi dan mengelola program-program untuk
perbaikan sistem mutu

13. Melaporkan kepada Kepala Sekolah kondisi dan status dari
penerapan sistem manajemen mutu

14. Menyusun Prosedur Mutu yang diketahui oleh Kepala
Sekolah

15. Mengadakan Penelitian, Pengembangan tentang Mutu secara
pereodik 1 tahun dua kali

Wewenang :

1. Memeriksa, menyetujui rencana pembelajaran tiap program
Pembelajaran

2. Memverifikasi Kurikulum

3. Merencanakan dan melaksanakan bimbingan belajar dan try
out kelas 3

4. Mengimplementasikan sistem mutu

5. Meninjau sistem mutu

. Wakasek Humas

Tugas :

1. Menyusun program kerja dan anggaran Humas
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. Membantu komite dalam pengembangan sekolah

. Menfasilitasi hubungan antar warga sekolah dan komite

4. Mengkoordinasikan pelaksanaan promosi sekolah

5. Memetakan DU / DI

6. Mengkoordinasikan pelaksanaan praktik kerja industri
(prakerin)

7. Mengkoordinasikan pelaksanaan ujian kompetensi produktif

8. Mengkoordinasikan penelusuran lulusan

Wewenang :

1. Memeriksa dan menyetujui rencana praktik kerja industri tiap

6.

7.

program keahlian

. Melakukan verifikasi kelayakan institusi pasangan

. Memberikan pembekalan praktik kerja industri untuk siswa

dan orang tua/wali murid

. Pengantaran, Memonitoring dan Penjemputan peserta didik

prakerin

. Menyelesaikan  permasalahan  (apabila ada) selama

pelaksanaan prakerin
Mengkoordinasikan kegiatan Bursa Kerja Khusus

Reorientasi peserta didik yang selesai prakerin

. Waka Kesiswaan

Tugas :

1.

2.

Membuat program kerja pembinaan kesiswaan

Mengkoordinasikan PSB ( Penerimaan Siswa Baru )
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. Mengkoordinasikan pelaksanaan Masa Orientasi peserta didik

(MOS)

. Mengkoordinasikan pemilihan kepengurusan dan diklat OSIS

. Mengkoordinasikan penjaringan dan pendistribusian semua

bentuk beasiswa

. Mengkoordinasikan pelaksanaan 4K, (ketertiban, kedisiplinan,

keamanan, dan kekeluargaan)
Membina program kegiatan OSIS

Memeriksa dan menyetujui rencana kerja pengurus Osis

Wewenang :

1.

2.

3.

4.

Melakukan tindakan terhadap siswa terkait pelanggaran tata

tertib siswa

Mengkoordinasikan pelaksanaan kegiatan lomba
Mengkoordinasikan ekstra kurikuler

Mengkoordinasikan peringatan hari-hari besar

. Waka Sarana Prasarana

Tugas :

1.

2.

Membuat program kerja sarana dan prasarana sekolah

Mengkoordinasikan kebutuhan sarana dan prasarana sekolah

. Mengkoordinasikan iventarisasi sarana dan prasarana sekolah

. Melaksanakan pengawasan terhadap penggunaan sarana dan

prasarana sekolah

. Mengkoordinasikan pelaksanaan 4K; (Kebersihan,

Kerindangan, Keindahan, Kesehatan)
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6. Memeriksa dan merekomendasikan rencana kebutuhan sarana
dan prasarana tiap unit kerja

Wewenang:

1. Mengkoordinasikan pelaksanaan dan pengadaan bahan praktik
serta perlengkapan sekolah

2. Mengkoordinasikan pelaksanaan pemeliharaan dan perbaikan
sarana dan prasarana sekolah

3. Melakukan verifikasi dan memilih rekanan kerja

. Kasubag Tata Usaha

Tugas :

1. Menyusun program kerja tata usaha sekolah

2. Mendata dan mengajukan kesejahteraan bagi pendidik dan
tenaga kependidikan

3. Mengkoordinasikan urusan administrasi sekolah

4. Menyusun laporan ketatausahaan secara berkala

5. Merencanakan melaksanakan dan melaporkan data pokok
pendidikan

6. Melakukan koordinasi rekrutmen sumber daya manusia
(Pendidik dan Tenaga Kependidikan)

7. Mengkoordinasikan keuangan rutin sekolah

8. Melaporkan pertanggung jawaban keuangan rutin sekolah

Wewenang:

1. Menegur staf /tenaga kependidikan yang tidak melaksanakan

tugas
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2. Memberi ijin, cuti staf tata usaha

3. Memanggil tenaga kependidikan terkait  administrasi
kepegawaian

4. Memanggil tenaga pendidik seijin Kepala Sekolah terkait
administrasi kepegawaian

. Ketua Program Keahlian

Tugas :

1. Menyusun program kerja

2. Mengkoordinasikan tugas guru dalam pembelajaran

3. Mengkoordinasikan pengembangan bahan ajar

4. Memetakan kebutuhan sumber daya untuk pembelajaran

5. Memetakan dunia industri yang relevan

6. Mengkoordinasikan program praktik kerja industri

7. Melaksanakan ujian produktif

8. Menginventarisasi fasilitas pembelajaran program keahlian

9. Melaporkan ketercapaian program kerja

Wewenang :

1. Melakukan langkah-langkah efisien dan efektif guna

kelancaran pembelajaran di program keahlian

2. Memberi masukan penilaian kinerja pendidik

3. Memberi sanksi kepada siswa yang melanggar tata tertib.

4. Mengusulkan kebutuhan pendidik dan tenaga kependidikan

5. Mengusulkan kebutuhan bahan dan peralatan pembelajaran
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Mengusulkan kesejahteraan pendidik dan tenaga kependidikan

program keahlian

. Ketua Manajemen Mutu

Tugas :

1.

2.

Menyusun program kerja tahunan.
Melaksanakan pembinaan dan koordinasi pelaksanaan sistem

manajemen mutu.

. Melakukan  koordinasi  penyusunan  dokumen  sistem

manajemen mutu

. Mengkoordinasi pemeliharaan dokumen / rekaman.

. Melaksanakan dan mengkoordinasikan administrasi sistem

manajemen mutu.

. Mengkoordinasikan pelaksanaan audit internal/eksternal.
. Melaporkan hasil pelaksanaan audit.
. Mengkoordinir kegiatan tinjauan manajemen.

. Melaksanakan tugas lain yang ditetapkan oleh Kepala Sekolah

yang berkaitan dengan penjaminan mutu diklat.

Wewenang :

1.

2.

Menyusun dan mengembangkan dokumen.

Mengelola dan memelihara dokumen/rekaman.

. Melakukan penjaminan mutu proses dan hasil.

. Membantu Kepala Sekolah dalam mengendalikan proses

pendidikan dan latihan
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I. Pembina Osis

Tugas :

1.

2.

Menyusun program kerja pembina Osis
Mengarahkan dan membimbing pengurus Osis dalam
menjalankan kegiatan-kegiatan yang diadakan Osis di

lingkungan sekolah maupun di luar lingkungan sekolah.

. Menghadiri kegiatan rapat Pengurus Osis maupun Perwakilan

Kelas
Membantu menangani siswa bermasalah bersama guru

bimbingan dan konseling

. Mengevaluasi pelaksanaan program Osis

Memberikan laporan kepada sekolah secara periodik tentang

pelaksanaan kegiatan Osis.

Wewenang :

1.

Bertanggungjawab  atas pengelolaan, pembinaan dan

pengembangan Osis di sekolah

. Memberikan saran dan nasehat pada pengurus Osis dan

Perwakilan kelas
Mengesahkan keanggotaan Perwakilan Kelas berdasarkan

Surat Keputusan Kepala sekolah

. Mengesahkan dan melantik Pengurus Osis berdasarkan Surat

Keputusan Kepala sekoalh

. Mengarahkan penyusunan ART Osis dan program kerja Osis
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J. Komite Sekolah

Komite Sekolah adalah suatu lembaga mandiri di

lingkungan sekolah dan berperan dalam peningkatan mutu

pelayanan dengan memberikan pertimbangan, arah, dan dukungan

tenaga, sarana, dan prasarana serta pengawasan pada tingkat

satuan pendidikan (sekolah). Badan ini bersifat mandiri, tidak

mempunyai hubungan hierarkis dengan lembaga pemerintahan.

Untuk menjalankan perannya komite sekolah mempunyai fungsi

sebagai berikut:

1.

Mendorong perhatian dan komitmen masyarakat terhadap
penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.

Melakukan kerja sama dengan masyarakat
(perorangan/organisasi/dunia usaha) dan pemerintah berkenaan

dengan penyelenggaraan pendidikan yang bermutu.

. Menampung dan menganalisis aspirasi, ide, tuntutan dan

berbagai kebutuhan pendidikan yang diajukan oleh

masyarakat.

. Memberikan masukan, pertimbangan dan rekomendasi kepada

satuan pendidikan mengenai: a). kebijakan dan program
pendidikan; b). rencana anggaran pendidikan dan belanja
madrasah (RAPBM); ¢). Kriteria kinerja satuan pendidikan; d).
criteria tenaga kependidikan; e). hal-hal lain yang terkait

dengan pendidikan.
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5. Mendorong orang tua dan masyarakat berpartisipasi dalam

pendidikan guna mendukung peningkatan mutu dan

pemerataan pendidikan.

6. Menggalang dana masyarakat dalam rangka pembiayaan

penyelenggaraan pendidikan di satuan pendidikan.

7. Melakukan evaluasi dan pengawasan terhadap kebijakan,

program, penyelenggaraan, dan keluaran pendidikan di satuan

pendidikan

K. Koordinator BK

Tugas :

1. Perumusan kebijakan bimbingan karier siswa;

2. Penyelenggaraan kegiatan bimbingan belajar, bimbingan
karier, bimbingan psykologi;

3. Pelaksanaan tugas lain yang diberikan oleh Kepala Sekolah
sesuai dengan tugas dan fungsinya

4. Membantu Kepala Sekolah dalam melaksanakan tugas, baik
perencanaan maupun pelaksanaan kegiatan di bidang
bimbingan siswa;

5. Memimpin, mengkoordinasikan, membina, dan
mengendalikan seluruh kegiatan BK;

6. Merumuskan, menyusun rencana dan program koordinator
BK sebagai pedoman kerja sesuai kebijakan sekolah;

7. Memberi informasi dan saran serta bahan pertimbangan

kepada Kepala Sekolah dalam hal urusan hubungan
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masyarakat dan industri sebagai bahan penetapan kebijakan
kepala sekolah;

Menyusun, melaporkan, dan mempertanggungjawabkan
tugas kedinasan sesuai dengan bidang tugas baik secara
operasional maupun administrasi kepada Kepala Sekolah;
Membantu guru dan wali kelas dalam menghadapi kasus
anak;

Menyusun dan mengarsip data kasus murid (konseling);
Memberikan penjelasan bersama dengan Kepala Sekolah
tentang program dan tujuan bimbingan kepada Wali Murid;
Membantu Wali Murid dalam memberikan layanan psikolog
tentang perkembangan putra-putrinya;

Berkordinasi dengan Wali Kelas dalam rangka mengatasi
masalah yang dihadapi siswa tentang kesulitan belajar;
Melaksanakan koordinasi dengan wali kelas dan guru dalam
menilai siswa bila terjadi pelanggaran yang dilakukan siswa
dan dengan dinas terkait;

Memberikan layanan bimbingan penyuluhan, Kkarir kepada
siswa agar lebih berprestasi dalam kegiatan belajar;
Melaksanakan koordinasi dengan instansi terkait;
Memberikan saran dan pertimbangan kepada siswa dalam
pemilihan jurusan

Memberikan saran dan pertimbangan kepada siswa dalam

memperoleh gambaran tentang lanjutan pendidikan;
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Mengadakan penilaian pelaksanaan BP/BK;

Melaksanakan home visit kepada siswa/orang tua siswa yang
bermasalah setelah ditangani oleh wali kelas melalui home
visit sebelumnya dan tidak ada perubahan;

Menyusun statistik hasil penilaian BP/BK;

. Guru

Secara umum, berikut ini merupakan tugas dan fungsi dari

seorang guru yaitu:

1.

2.

10.

11.

12.

13.

Membuat kelengkapan mengajar dengan baik dan lengkap
Melaksanakan kegiatan pembelajaran

Melaksanakan kegiatan penilaian proses belajar, ulangan, dan
ujian.

Melaksanakan analisis hasil ulangan harian

Menyusun dan melaksanakan program perbaikan dan
pengayaan

Mengisi daftar nilai anak didik

Melaksanakan  kegiatan ~ membimbing  (pengimbasan
pengetahuan), kepada guru lain dalam proses pembelajaran
Membuat alat pelajaran/alat peraga

Menumbuh kembangkan sikap menghargai karya seni
Mengikuti kegiatan pengembangan kurikulum

Melaksanakan tugas tertentu di sekolah

Mengadakan pengembangan program pembelajaran

Membuat catatan tentang kemajuan hasil belajar anak didik
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14. Mengisi dan meneliti daftar hadir sebelum memulai pelajaran
15. Mengatur kebersihan ruang kelas dan sekitarnya
16. Mengumpulkan dan menghitung angka kredit untuk kenaikan

pangkat

3.2. Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan penulis adalah metode
pengembangan sistem. Metode pengembangan sistem yang digunakan

adalah Waterfall. Adapun tahapan-tahapan metode waterfall, antara lain :

Analisa Kebutuhan 1
Desain Sistem
A

Penulisan Kode

Program
A

Pengujian Program

A

A

Penerapan Program
dan Pemeliharaan

Gambar 3.1. Tahapan Metode Waterfall

1. Analisa Kebutuhan
Pada tahap ini penulis melakukan analisa kebutuhan di SMK
Negeri 1 Bengkulu terkait dengan penilaian proyek siswa di Sekolah
yang selama ini dilakukan.
2. Desain Sistem
Desain sistem dilakukan dengan cara merancang sistem

pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota
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Bengkulu menggunakan Metode Vikor sesuai dengan kebutuhan yang
diinginkan.
3. Penulisan Kode Program
Setelah desain sistem selesai, maka dilakukan penulisan kode
program yang digunakan untuk menerjemahkan desain sistem dalam
bahasa yang bisa dikenali oleh komputer.
4. Pengujian Program
Pengujian program dilakukan setelah penulisan kode program
selesai. Pengujian ini diperlukan untuk mengetahui fungsionalitas dari
sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri
1 Kota Bengkulu menggunakan Metode Vikor apakah sudah berjalan
dengan baik dan sesuai yang diinginkan.
5. Penerapan Program dan Pemeliharaan
Tahap ini merupakan tahapan akhir dimana sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
menggunakan Metode Vikor yang telah dikembangkan dilakukan demo

program dan pemeliharaan secara berkala.

3.3. Perangkat Keras dan Perangkat Lunak
1. Perangkat Keras
a. Laptop Acer Processor Intel
b. RAM 2GB
c. Hardisk 500GB
2. Perangkat Lunak

a. Sistem Operasi Windows 10
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b. Visual Studio 2022

c. Crystal Report

3.4. Metode Pengumpulan Data
Adapun metode pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini, antara lain :
a. Observasi
Observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung untuk
mengetahui proses penilaian dan pengolahan data nilai proyek siswa di
SMK Negeri 1 Kota Bengkulu.
b. Wawancara
Wawancara dilakukan dengan memberikan pertanyaan yang
berkaitan dengan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini dengan
Ibu Eni Suprapti, S.Si selaku Guru di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
(hasil wawancara terlampir).
c. Studi Pustaka
Studi Pustaka dilakukan dengan mencari sumber-sumber pustaka
yang diperoleh dari internet atau perpustakaan berupa buku, jurnal, atau

karya ilmiah yang berkaitan dengan penelitian ini.

3.5. Metode Perancangan Sistem
3.5.1. Analisa Sistem Aktual
Dalam proses pembelajaran, SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
tidak hanya mengedepankan pemahaman teoritis, tetapi juga

menekankan keterampilan praktis yang direpresentasikan melalui
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tugas proyek. Proyek siswa di Sekolah merupakan bagian penting
dari penilaian karena tugas ini mencakup aspek-aspek seperti nilai
inovasi, kualitas hasil kerja siswa dan presentasi dalam menerapkan
teori yang dipelajari ke dalam praktik nyata. Di mana proyek siswa
tersebut dilakukan secara kelompok dengan memilih ide yang
berbeda-beda. Namun selama ini penilaian proyek siswa masih
dilakukan secara manual dan cenderung subjektif. Selain itu
membutuhkan waktu yang cukup lama untuk proses penilaian
dimana akan dihitung total dari keseluruhan nilai proyek siswa
tersebut, sehingga kesulitan dalam mengetahui proyek siswa terbaik

di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu.

Analisa Sistem Baru

Analisa sistem baru dilakukan berdasarkan analisa sistem
aktual, dimana dilakukan pengembangan terhadap sistem yang sudah
berjalan saat ini dengan membangun suatu sistem pendukung
keputusan yang dapat digunakan dalam membantu proses penilaian
proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu. Salah satu metode
yang dapat digunakan dalam sistem pendukung keputusan adalah
metode Vikor (Visekriterijumsko Kompromisno Rangiranje). Metode
ini merupakan metode pengambilan keputusan multi-kriteria yang
berfokus pada solusi kompromi. Metode VIKOR dapat menentukan
solusi terbaik berdasarkan kedekatan terhadap solusi ideal, sehingga
sangat cocok untuk situasi di  mana penilaian harus

mempertimbangkan banyak kriteria yang saling berkaitan.
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a. Penerapan Metode Vikor
Penerapan Metode Vikor dilakukan terhadap penilaian
proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu. Namun untuk
mempermudah pemahaman dalam penerapan metode Vikor, maka
diambil penilaian terhadap proyek pada Mata Pelajaran
Informatika. Adapun Kkriteria penilaian proyek siswa tersebut,
seperti terlihat pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Kriteria Penilaian Proyek Siswa

Kode Nama Keterangan Bobot
Kriteria | Kriteria Kriteria
.| Membuat proyek dengan ide 35
¢l Inovasi yang berbeda dan kreatif
Kerjasama tim dengan baik,
. penyampaian yang benar dan
Cc2 Klzall_tas jelas dan menggunakan alat 40
erja A
atau aplikasi digital dengan
baik
Penyampaian presentasi yang
terstruktur, semua anggota
C3 Presentasi terlibat aktif dalam pres_entasi o5
dan dapat menjawab
pertanyaan dengan jelas dan
percaya diri

Dalam pemberian nilai siswa pada setiap Kriteria
penilaian proyek tersebut, dilakukan dengan ketentuan seperti
Tabel 3.2.

Tabel 3.2. Penilaian Proyek Siswa

Range Nilai Keterangan Nilai
90-100 Sangat Baik
80-89 Baik
70-79 Cukup Baik
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60-69 Kurang Baik

<60 Tidak Baik

Data penilaian proyek siswa yang diperoleh yakni data

nilai proyek pada Mata Pelajaran Informatika Kelas X ULP 1

Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025. Untuk mempermudah

proses perhitungan manual, maka diambil sampel data sebanyak

12 siswa/i seperti pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3. Sampel Penilaian Proyek Siswa/i

No Nama Siswa Pentlatan
ClL | C2 | C3

1 AURAR 86 78 84
2 ADMA NOVERIN 86 85 84
3 LORRENZA GILANG 86 85 84
4 DEBY A 86 90 84
5 NADYA ILMI 86 85 84
6 VEBRY V 86 86 84
7 DENMAS SARLIN 87 80 85
8 LEVI A 87 80 85
9 CHELSI AMELIA 87 88 85
10 | DINA RAMDANI 87 90 85
11 | NASWA TRI 87 90 85
12 | VIOLA NADIA 87 90 85

Data nilai pada Tabel 3.3. tersebut diolah kembali dengan sesuai

dengan ketentuan penilaian yang digunakan di Tabel 3.2,

sehingga diperoleh nilai seperti Tabel 3.4.

Tabel 3.4. Sampel Penilaian Proyek Siswa/i Setelah Diolah
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No | Alternatif Nama Siswa Penilaian
Cl1 | C2|C3
1 A0l AURAR 4 3 4
2 A02 ADMA NOVERIN 4 | 4 | 4
3 A03 LORRENZA GILANG 4 4 4
4 A04 DEBY A 4 5 4
5 A05 NADYA ILMI 4 | 4 | 4
6 A06 VEBRY V 4 4 4
7 A07 DENMAS SARLIN 4 4 4
8 A08 LEVI A 4 | 4 | 4
9 A09 CHELSI AMELIA 4 4 4
10 Al0 DINA RAMDAN!I 4 5 4
11 All NASWA TRI 4 |5 | 4
12 Al2 VIOLA NADIA 4 5 4
Adapun langkah-langkah yang digunakan untuk

menerapkan Metode Vikor dalam penilaian proyek siswa/i di

SMK Negeri 1 Kota Bengkulu, antara lain :

1. Membuat matriks keputusan (F) menggunakan persamaan (1).

A01
A02
F= A03
A04
AQ5
A06
AQ7
A08
A09
Al0
All
Al2

N N N N N N N N N N
SIS S I NN NN NG [ N N SRS
N N N N N N N N N N R

|

2. Menetapkan normalisasi bobot kriteria (W), menggunakan

persamaan (2).
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Perhitungan normalisasi bobot dilakukan pada setiap kriteria,
di mana terdapat 3 kriteria yang digunakan seperti Tabel 3.1.

Adapun perhitungan normalisasi bobot kriteria (W) sebagai

berikut :

Wey = 35 = = 0,35
€17 (35440 +25) 100
W 40 40 _ o4
€27 (354+40+25) 100

25 25
Wes = 0,25

~(35+40+25) 100
. Menghitung nilai positif (f;") dan nilai negatif (f;") sebagai
solusi ideal.

Nilai positif (fj+) diambil dari nilai maksimum setiap kriteria
pada matriks keputusan (F). Adapun nilai positif (fj+) antara
lain :

foi=max(4 44444444444 =4

f&h = max(3;4;4;54;4;4;,4;4;5;5;5) =5

foh = max(4;4;4;4;4; 4, 4,4, 4,4, 4,4) = 4

Nilai negatif (f;7) diambil dari nilai maksimum setiap kriteria
pada matriks keputusan (F). Adapun nilai negatif (f;") antara
lain :

fia=min(4 444,444,444, 4,4) =4

fcz = min(3;4;4;5;4;4;4;4;4;5;5;5) =3

fez =min(4;4;4; 4,4, 4,4, 4,4, 4,4,4) = 4
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4. Membuat matriks normalisasi (N) menggunakan persamaan (3)

Adapun perhitungan matriks normalisasi (N) sebagai berikut :

Niorcz = g ~ 3 =1

Nyo1cs = Ei ~ g =0

Naooc1 = g ~ g =0
(4-4)

Naozcs = G4 0
Dan seterusnya sehingga diperoleh nilai matrik normalisasi
seperti Tabel 3.5.

Tabel 3.5. Matrik Normalisasi (N)

Alternatif l\c/l:itrlk Norcmzallsa3| (gl%
A0l 0 1 0
A02 0 0,5 0
A03 0 0,5 0
A04 0 0 0
A05 0 0,5 0
A06 0 0,5 0
AO07 0 0,5 0
A08 0 0,5 0
A09 0 0,5 0
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Al0 0 0 0
All 0 0 0
Al2 0 0 0

5. Membuat ~ matriks normalisasi  dengan  bobot  (F)),
menggunakan persamaan (4)
Perhitungan matriks normalisasi dengan bobot (F;;) dilakukan
berdasarkan hasil perkalian normalisasi bobot dengan matriks
normalisasi. Adapun perhitungan matriks normalisasi dengan
bobot (F;;), antara lain :
Fio1c1 =035%0=0
Fioico =0,4%1 =04
Fio1c3 =0,25%0 =10
Dan seterusnya sehingga diperoleh nilai matrik normalisasi

dengan bobot seperti Tabel 3.6.

Tabel 3.6. Matrik Normalisasi Dengan Bobot (F)

_ Matrik Normalisasi Dengan Bobot (F;;)
Alternatif

C1 C2 C3
A01 0 0,4 0
A02 0 0,2 0
A03 0 0,2 0
A04 0 0 0
A05 0 0,2 0
A06 0 0,2 0
A07 0 0,2 0
A08 0 0,2 0
A09 0 0,2 0
A10 0 0 0




All 0

Al2 0
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6. Menentukan nilai Utility (S) menggunakan persamaan (5) dan

Regret (R) menggunakan persamaan (6), yaitu

Adapun perhitungan nilai utility (S) pada setiap alternatif,

antara lain :
S4p, =0+04+0=04
Sag, =0+0,2+0=0,2

Sap, =0+02+0=02

Dan seterusnya sehingga diperoleh nilai utility setiap alternatif

seperti Tabel 3.7.

Tabel 3.7. Nilai Utility (S)

Alternatif Nilai Utility (S)
A01 0,4
A02 0,2
A03 0,2
A04 0
A05 0,2
A06 0,2
A07 0,2
A08 0,2
A09 0,2
Al10 0
All 0
Al2 0
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Adapun perhitungan nilai regret (R) pada setiap alternatif,
antara lain :

R4, = max[0;0,4;0] = 0,4

Ry, = max| 0;0,2; 0] = 0,2

Ry, = max| 0;0,2; 0] = 0,2

Dan seterusnya sehingga diperoleh nilai regret setiap alternatif
seperti Tabel 3.8.

Tabel 3.8. Nilai Regret (R)

Alternatif Nilai Regret (R)
A0l 0,4
A02 0,2
A03 0,2
A04 0
A05 0,2
A06 0,2
A07 0,2
A08 0,2
A09 0,2
A10 0
All 0
Al2 0

7. Menentukan indeks VIKOR (Q), menggunakan persamaan (7)
Adapun perhitungan nilai indeks VIKOR (Q) pada setiap

alternatif, antara lain :

—05[0’4_0]+(1 05)[0’4_0
Qa1 =0, 0,4—0 "~ 10,4-0
Q41 =05+0,5

Qa1 =1



—05[0’2_0]+ 1-05 [
QAZ_ ) 0’4_0 ( :)

QAZ = 0,25 + 0,25

Qa2 =05

02-0
04-0
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Dan seterusnya sehingga diperoleh nilai indeks vikor (Q)

setiap alternatif seperti Tabel 3.9.

Tabel 3.9. Nilai Indeks Vikor (Q)

Alternatif Nilai Indeks Vikor (Q)
A0l 1
A02 0,5
A03 0,5
A04 0
A05 0,5
A06 0,5
A07 0,5
A08 0,5
A09 0,5
A10 0
All 0
Al2 0

8. Perankingan alternatif, yaitu pengurutan yang ditentukan dari

nilai yang paling rendah dengan solusi kompromi sebagai

solusi ideal dilihat dari perankingan Qi dengan nilai terendah,

seperti terlihat pada Tabel 3.10.

Tabel 3.10. Perankingan Alternatif

Nama

Alternatif .
Siswa

Penilaian Nilai

C1

C2 | C3 Indeks
Vikor (Q)

Rank
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A010 DINA 87 | 90 | 85 0 1
RAMDANI

A011 NASWA 87 | 90 | 85 0 1
TRI

A012 VIOLA 87 | 90 | 85 0 1
NADIA

A004 DEBY A 86 | 90 | 84 0 2

A009 CHELSI 87 | 88 | 85 0,5 3
AMELIA

A007 DENMAS 87 | 80 | 85 0,5 4
SARLIN

A008 LEVI A 87 | 80 | 85 0,5 4

A006 VEBRY V 86 | 86 | 84 0,5 5

A005 NADYA 86 | 85 | 84 0,5 6
ILMI

A002 ADMA 86 | 85 | 84 0,5 6
NOVERIN

A003 LORRENZ | 86 | 85 | 84 0,5 6
A GILANG

A001 AURA R 86 | 78 | 84 1 7

Berdasarkan Tabel 3.10. Perankingan Alternatif, maka
dapat disimpulkan bahwa hasil penilaian proyek siswa/i di SMK
Negeri 1 Kota Bengkulu yang memiliki nilai indeks vikor (Q)

terbaik adalah Dina Ramdani, Naswa Tri, dan Viola Nadia.

b. Diagram Alir Data
Adapun diagram alir data pada aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa SMK
Negeri 1 Kota Bengkulu, seperti terlihat pada Gambar 3.2. dan

Gambar 3.3.
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Data Siswa
Data Kelompok Proyek Siswa
Data Penilaian Proyek

endukung Keputusan

Perhitungan Metode Vikor
Admin >

Untuk Penilaian Proyek
Siswa SMK Negeri 1
Kota Bengkulu

Menggunakan
Metode VIKOR

Laporan Hasil Penilaian Proyek Per Siswa
Laporan Hasil Penilaian Proyek Siswa Per Tahun Ajaran

Guru

Gambar 3.2. Diagram Konteks

Data Siswa
» Pengolahan Data Siswa
Data Kelompok
Proyek Si 20
royex siswa Pengolahan Data Kelompok

Admin

)\ 4

Kelompok Proyek Siswa

Proyek Siswa

3.0
Pengolahan
Data Penilaian
Proyek

Data Penilaian Proyek
Penilaian

Proyek

\ 4

4.0
Perhitungan
Metode Vikor

Perhitungan Metode Vikor

»
>

Laporan Hasil Penilaian Proyek
Per Siswa

Laporan Hasil Penilaian Proyek
Siswa Per Tahun Ajaran

Guru <

Gambar 3.3. Diagram Level 0
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c. Entity Relationship Diagram
Adapun entity relationship diagram pada aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa SMK

Negeri 1 Kota Bengkulu, seperti terlihat pada Gambar 3.4.

kdpenilaian

Penilaian
Proyek

ualitashslkerja 1
memiliki kdkelompok
Kelompok
Proyek Siswa nmkelompok
1
Cwm o
@ Siswa @
ks "
progahli

Gambar 3.4. Entity Relationship Diagram

d. Rancangan File
Adapun rancangan file pada aplikasi Sistem Pendukung
Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa SMK Negeri 1 Kota

Bengkulu, antara lain :



1)

2)

3)

Rancangan File Admin
Kunci Utama : username
Kunci Tamu : -

Tabel 3.11. Rancangan File Admin
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Field Tipe Data Size Keterangan
Username Varchar 30 Username
Password Varchar 30 Password
Rancangan File Siswa
Kunci Utama : nisn
Kunci Tamu : -

Tabel 3.12. Rancangan File Siswa

Field Tipe Data Size Keterangan
Nisn varchar 10 NISN
Nmsiswa Varchar 50 Nama Siswa
Kelas Varchar 6 Kelas Siswa
Progahli Varchar 30 Program

Keahlian

Rancangan File Kelompok Proyek Siswa

Kunci Utama : kdkelompok

Kunci Tamu : nisn

Tabel 3.13. Rancangan File Kelompok Proyek Siswa

Field Tipe Data Size Keterangan
Kdkelompok Varchar 5 Kode
Kelompok
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Proyek Siswa

Nmkelompok Varchar 30 Nama
Kelompok
Proyek Siswa
Nisn varchar 10 NISN

4) Rancangan File Penilaian Proyek
Kunci Utama : kdpenilaian
Kunci Tamu : nisn

Tabel 3.14. Rancangan File Penilaian Proyek

Field Tipe Data Size Keterangan
Kdpenilaian varchar 5 Kode Penilaian
thnajaran Varchar 9 Tahun Ajaran
Nisn varchar 10 NISN
Nilaiinovasi Float 3 Nilai Inovasi
Kualitashslkerja Float 3 Nilai Kualitas

Hasil Kerja
Presentasi Float 3 Presentasi
nilaivikor float 3 Nilai Vikor
Rank Int 2 Rank

e. Rancangan Struktur Menu
Adapun rancangan struktur menu pada aplikasi Sistem
Pendukung Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa SMK

Negeri 1 Kota Bengkulu, seperti terlihat pada Gambar 3.5.
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Menu Login
Menu Utama
| | l | |
—  Input Data Metode Vikor | [ Output Data Logout
—  Data Admin || Laporan Hasil Penilaian
Proyek Per Siswa
—  Data Siswa
Laporan Hasil Penilaian
|| Data Kelompok L Proyek Siswa Per Tahun
Proyek Siswa Ajaran
| | Data Penilaian
Proyek

Gambar 3.5. Struktur Menu

Perancangan Aplikasi
Adapun rancangan aplikasi  Sistem  Pendukung
Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu, antara lain :
1) Menu Login
Merupakan rancangan form aplikasi yang digunakan
untuk membatasi akses pengguna terhadap aplikasi dengan
otentikasi username dan password pengguna. Adapun

rancangan menu login seperti Gamabr 3.6.
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@ SMK MEGERI 1 KOTA BENGKULU

MEMU LOGIN

Username

Password

Lupa Password I

Gambar 3.6. Menu Login
2) Menu Utama
Merupakan rancangan form aplikasi yang memiliki
sub menu untuk mempermudah pengguna dalam mengelola
data. Adapun rancangan menu utama seperti terlihat pada

Gambar 3.7.

MEMU UTAMA

Input Data Metode Vikor OQuiput Data Logout

—

@ SMK NEGERI 1 KOTA BENGKULU

=

GAMBAR SEKOLAH

Gambar 3.7. Menu Utama
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Merupakan rancangan form aplikasi yang digunakan

untuk mengolah data admin. Adapun rancangan input data

admin seperti Gambar 3.8.

Input Data Admin

Password

Username

Pertanyaan Lupa Password

Jawaban Lupa Password

|Tam bahl |Sim panl |K0reksi| | Hapus Il Batal IlKeIuarI

sernal

XXX

XEXXX

XXXKX

XXXXX

Passwc

MMM NK

XEXXXX

KAKXXK

XXXKKX

Pertanyaan Lupa Pa:

XU MANX
XEXEXEXX
KXXKXKX

XEXKKKK

Jawaban Lupa Pas

MM XX
XAWHKEXX

KXXKKXXK

XEXKKKKX

Gambar 3.8. Input Data Admin

4) Input Data Siswa

Merupakan rancangan form aplikasi yang digunakan

untuk mengolah data siswa pada setiap kelas dan program

keahlian yang ada di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu. Adapun

rancangan input data siswa seperti Gambar 3.9.
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Input Data Siswa

MISM

Mama Siswa

Kelas

Program Keahlian -

|Simpan| | Batal I

MISN [Mama Siswa |Kelas Program Keahlian

Q0099 XM NANNX OO0 OO0 KX
QO009 PN XX MO0 OO0 N
Q0000 |xXXXXXNXXXX EE SO S OSSN

Q0000 XXMM MNNANX MO OO KN N MK

Tambahl Knrekzil Hapus I Keluar I

Gambar 3.9. Input Data Siswa

5) Input Data Kelompok Proyek Siswa
Merupakan rancangan form aplikasi yang digunakan
untuk mengolah data kelompok proyek siswa dengan
memilih beberapa siswa untuk ditentukan kelompok proyek.
Adapun rancangan form input data kelompok proyek siswa,

seperti terlihat pada Gambar 3.10.
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Input Data Kelompok Siswa

Kode Kelompok Proyek L I
Mama Kelompok Proyek L I
Pilih Siswa

MISM |Nama Siswa |Kelas Program Keahlian

Q9090 | NN N NK B | O O N0
00090 |HMNNNNKNKX HHHNHNN | HEMM M

Q9999 |00 MM K DO |00 0000 0000

O g0 g

Q0000 MM NMKNNNHKK WO | O KK

|Simpan| | Batal I

Kode Kelompok Proyek|Nama Kelompok Proyek |NISN
HAHHHK S0 0. 0.00.9.00.4 2999
X KK KK 9999
HHHHHK MO KX 9999
KKK SO0 0000000 9999

Tambah Koreksi Hapus Keluar

Gambar 3.10. Input Data Kelompok Proyek Siswa

6) Input Data Penilaian Proyek
Merupakan rancangan form aplikasi yang digunakan
untuk mengolah data penilaian proyek setiap siswa
berdasarkan 3 kriteria yakni inovasi, kualitas hasil kerja dan
nilai presentasi. Adapun rancangan form input data penilaian

proyek seperti terlihat pada Gambar 3.11.
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Input Data Penilaian Proyek

Kode Penilaian L I
Tahun Ajaran L I
NISN | iv]
MNilai Inovasi L I
Nilai Kualitas Hasil Kerja L I
Milai Presentasi L I
Simpan] | Batal ]
Kode Tahun NISN [Nilai MNilai Kualitas |Nilai
Penilaian |Ajaran Inovasi |Hasil Kerja Presentasi
WA 9999,/9999 | 999 Q99 Q99 Q99
A 9999,/9999 | 999 Q99 Q99 Q99
HHHXK 9999,/9999 | 999 Q99 Q99 999

|Tambahl |Koreksil | Hapus l | Keluarl

Gambar 3.11. Input Data Penilaian Proyek
7) Metode Vikor

Merupakan rancangan form aplikasi yang digunakan
untuk mengolah data penilaian proyek siswa ke dalam
tahapan proses Metode Vikor. Pada form ini penilaian
dilakukan per tahun ajaran, dan secara otomatis sistem akan
memberikan hasil akhir nilai setiap siswa berdasarkan
tahapan Metode Vikor yang kemudian dilakukan
pemeringkatan dengan mengurutkan nilai indeks vikor (Q)
dari nilai terendah ke nilai tertinggi. Adapun rancangan form

Metode Vikor seperti terlihat pada Gambar 3.12
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Metode Vikor

Tahun Ajaran

Data Penilaian Proyek

| Lihat Data Penilaian I

Kode MISN |Nama |Nilai Nilai Kualitas |Nilai
Penilaian Siswa |Inovasi [|Hasil Kerja Presentasi
XHHX xxxx |999 999 999 999
MHHX Xxxx |999 999 999 9499
AKX X¥¥x |999 999 999 999

| Proses Metode VIKDRI
MNormalisasi
Kode NISN [Nama [Nilai Nilai Kualitas  |Nilai
Penilaian Siswa |[Inovasi |Hasil Kerja Presentasi
XHHX xxxx |999 999 999 999
AKX Xxxx |999 999 Q999 949
Normalisasi Bobot
Kode NISN |[Nama Siswa |Nilai Nilai Kualitas [Nilai
Penilaian Siswa Inovasi |Hasil Kerja Presentasi
XHHX HExx 999 999 999 999
HHHX XXXX |999 999 999 999
Nilai Utility dan Regret Measure
Kode NISN Nama Milai Nilai
Penilaian Siswa Utlity Regret
XHHX KXXX HHNNHHXX 999 999
AKX HOO0K HHXXHHXX 999 999
Nilai Vikor dan Rank
Kode MNISN Nama Milai Akhir Rank
Penilaian Vikor
XHHXX 99999 KAXKEXNK 999 999
MHHNX 99999 HOOOEN XK 999 999
XAHKX 99999 KXXKHEXKK 999 999

|Simpanl | Keluarl

Gambar 3.12. Metode Vikor
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8) Output Laporan Hasil Penilaian Proyek Per Siswa
Merupakan rancangan output aplikasi yang
memberikan informasi hasil dari penilaian proyek per siswa
yang telah diproses melalui Metode Vikor. Adapun output
laporan hasil penilaian proyek per siswa seperti terlihat pada

Gambar 3.13.

SMK NEGERI 1 KOTA BENGKULU

LAPORAN HASIL PENILAIAN PROYEK SISWA

Tahun Ajaran  : 9999/0999
Kode Penilaian @ xxxxo
NISN D KAAAAAL

Nama Siswa @ XXX

Nilai Inovasi|Nilai Kualitas Hasil Kerja [Nilai Presentasi
99 99 99

Nilai Akhir Vikor xxxxxxx
Rank 19

Bengkulu, d/M/y
Guru Yang Mengajar

HOO0COOOOOOOCOCHONNXX

Gambar 3.13. Output Laporan Hasil Penilaian Proyek
Siswa Per Tahun Ajaran

9) Output Laporan Hasil Penilaian Proyek Siswa Per Tahun
Ajaran
Merupakan rancangan output aplikasi yang
memberikan informasi hasil dari penilaian proyek siswa yang
telah diproses melalui Metode Vikor. Adapun output laporan
hasil penilaian proyek siswa per tahun ajaran seperti terlihat

pada Gambar 3.14.
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SMK NEGERI 1 KOTA BENGKULU

LAPORAN HASIL PENILAIAN PROYEK SISWA
TAHUN AJARAN : 9999/9999

Kode NISN |Nama Siswa [Nilai Nilai Kualitas  |Nilai Nilai Akhir |Rank
Penilaian Inovasi |Hasil Kerja Presentasi |Vikor

XHXKX 09999 |xXXXXXX 999 999 999 999 999
XXXXX 99999 |xxxXXXX 999 999 999 999 999
XHXKX 09999 |XXXXXXX 999 999 999 999 999
Kesimpulan :

S0 0D DO OO0
$0008800000000885000 00003 400000000085808000808000000008885006808885000000090883

Bengkulu, d/M/y
Guru Yang Mengajar

E00004080606.00088.800.64

Gambar 3.14. Output Laporan Hasil Penilaian Proyek
Siswa Per Tahun Ajaran

3.6. Metode Pengujian Sistem
Metode pengujian sistem yang digunakan adalah metode black box
testing. Pengujian dengan metode ini dilakukan dengan memberi masukan
pada form yang tersedia dengan beberapa data yang dikategorikan dalam
kategori data yang sah (sesuai dengan peruntukannya), dan data yang tidak
sah (data yang berfungsi untuk mengeksploitasi sistem). Setelah itu

tanggapan yang diberikan oleh sistem akan dicatat.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil dan Pembahasan

Sistem Pendukung Keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK
Negeri 1 Kota Bengkulu menggunakan Metode Vikor dapat mempermudah
proses pengelolaan data penilaian proyek siswa, sekaligus memberikan
rekomendasi proyek siswa yang terbaik berdasarkan hasil akhir penilaian
berupa ranking dengan mengurutkan nilai indeks Q terendah ke nilai
tertinggi yang diperoleh setiap siswali.

Berdasarkan data yang digunakan pada nilai proyek mata pelajaran
Informatika Kelas X ULP 1 Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025
sebanyak 12 siswa/i, diperoleh hasil bahwa penilaian proyek melalui
tahapan Metode Vikor berhasil mengidentifikasi 3 siswa/i dengan nilai

terbaik, seperti terlihat pada Gambar 4.1.

F eK rc:ilci:?cm NISN Nama Siswa InNc: l\ii:si N&ﬂs'i(lizlggs Prel\fs-lnlegrlms'\ N“i]i?c;hir Rank

A010 0084570792 [DINA RAMDANI 87.00 20,00 85,00 0,00

A0 0084570768 [NASWATRI 87.00 %0.00 85,00 0.00

AD12 0084570789  [VIOLA NADIA 87.00 90,00 85,00 0,00

AD04 0084570767 [DEBY A 86,00 90,00 84,00 0,00 2
AQ09 0084570734  [CHELSI AMELLA 87.00 88.00 85,00 0,50 3
ADO7 0084570717 |DENMAS SARLN 87.00 80.00 85,00 0.50 4
AD08 0084570724  |LEVIA 87.00 80,00 85,00 0,50 4
AD06 0084570743 |VEBRY W 86,00 86,00 84,00 0,50 5
A005 0084570756 [NADYAILMI 86,00 85,00 84,00 0,50 6
AQ02 0084570787 |ADMA NOVERIN 86,00 85,00 84,00 0,50 &
A003 0084570775  |LORRENZA GILANG 86,00 85.00 84,00 0.50 )
AD01 0084570777 |AURAR 86.00 78.00 84.00 1.00 7

Kesimpulan :

Berdasarkan Perankingon Alternatif, maka dapat disimpulkan bahwa hasil penilaian proyek siswa/i di SMK
Negeri 1 Kota Bengkulu yang memiliki nilal indeks vikor (Q) ferbaik adalah DINA RAMDANI dengan NISN
0084570792 dan kode peniagian A010, NASWA TRl dengan NISN 0084570748 dan kode peniaian AOH
WVIOLA NADIA dengcm MNISN 0084570789 dan kode penilaian AD12.

Gambar 4.1. Hasil
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Dalam mempermudah proses penilaian proyek siswa SMK Negeri
1 Kota Bengkulu menggunakan Metode Vikor, maka telah dibangun suatu
aplikasi berbasis desktop menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic
Net (IDE Visual Studio 2022). Adapun antarmuka sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu,
antara lain :
1. Menu Login
Form login merupakan form aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
yang digunakan untuk membatasi akses pengguna terhadap aplikasi
dengan otentikasi username dan password pengguna. Adapun form menu
login pada aplikasi sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek
siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu seperti Gambar 4.2.

SMAN(imeeuy S

MENU LOGIN

Username

Password

® LupaPassword

Gambar 4.2. Menu Login
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2. Menu Utama

Form menu utama merupakan form aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
yang digunakan oleh pengguna untuk mempermudah mengakses form-
form pengolahan data yang terdapat di dalam aplikasi. Pada menu utama
memiliki sub menu untuk mempermudah pengguna dalam mengelola
data. Adapun form menu utama pada aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu

seperti Gambar 4.3.

i MENU UTAMA

_ SMKN

W (OTA BENGKULU

Gambar 4.3. Menu Utama
Pada Gambar 4.3. tersebut terdapat sub menu input data yang berisi input
data siswa, kelompok proyek siswa, dan data penilaian proyek siswa
yang dapat diakses oleh pengguna. Adapun form sub menu input data

seperti Gambar 4.4.
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* Metode Vikor [ Output Data (& Logout

4 Input Data
Data Admin
Data Siswa

Data Kelompok Proyek Siswa

RERERR

Data Penilaian Proyek

Gambar 4.4. Form Sub Menu Input Data
Pada Gambar 4.3. tersebut terdapat sub menu output data yang berisi
output laporan hasil penilaian proyek siswa per tahun ajaran yang dapat
diakses oleh pengguna. Adapun form sub menu output data seperti

Gambar 4.5.

MENU UTAMA
4 Input Data

* Metode Vikor

-

& Output Data |3 Logout
# Laporan Hasil Penilaian Proyek Per Siswa
# Laporan Hasil Penilaian Proyek Siswa Per Tahun Ajaran

L

Gambar 4.5. Form Sub Menu Output Data
. Input Data Admin

Form input data admin merupakan form aplikasi sistem
pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu yang digunakan untuk mengolah data admin. Pengolahan data

dapat dilakukan dengan menambah, mengoreksi, serta menghapus data
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admin. Adapun form input data admin pada aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu

seperti terlihat pada Gambar 4.6.

Input Data Admin

Username

Password

|
|
Pertanyaan Lupa Password I j
Jawaban Lupa Password I

TTambah| [ Simpan E,Koreksi| i Hapus| () Batal| [§* Keluar
Pertanyaan Jawaban Lupa
Hsername Password Lupa Password Password

LR Apawar"a Favon_“ LR L]

Gambar 4.6. Input Data Admin
4. Input Data Siswa

Form input data siswa merupakan form aplikasi sistem
pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu yang digunakan untuk mengolah data siswa pada setiap kelas
dan program keahlian yang ada di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu.
Pengolahan data dapat dilakukan dengan menambah, mengoreksi, serta
menghapus data siswa. Adapun form input data siswa pada aplikasi
sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri

1 Kota Bengkulu seperti terlihat pada Gambar 4.7.



Input Data Siswa

MISM

Mama Siswa

Kelos

Program Keohlion
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Simpan || (x) Batal

MISM MNama Siswa kelas E;Du%rl?umn —

GEJE--i-S-.?O_.-’E-? ADMA MOVERIN X ULP 1 Usaha Layanan ...
0084570777 AURAR X ULP 1 Usoha Layanon ... |
0084570736 CHELSI AMELIA X ULP 1 Usaha Layanan ..
0084570787 DEBY A X ULP 1 Usaha Layanan ...
0084570717 DEMMAS SARLIM X ULP 1 Usaha Layanan ...
0084570792 CiMA EAMDAMNI X ULP 1 Uscha Lovanan ... ™

71 Tambah B. Koreksi fii Hapus 7+ Keluar

. Input Data Kelompok Proyek Siswa

Gambar 4.7. Input Data Siswa

Form input data kelompok proyek siswa merupakan form

aplikasi sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK

Negeri 1 Kota Bengkulu yang digunakan untuk mengolah data kelompok

proyek siswa dengan memilih beberapa siswa untuk ditentukan

kelompok proyek. Pengolahan data kelompok proyek dapat dilakukan

dengan cara menambah, menyimpan, mengoreksi serta menghapus data

kelompok proyek. Adapun form input data kelompok proyek pada

aplikasi sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK

Negeri 1 Kota Bengkulu seperti terlihat pada Gambar 4.8.
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Input Data Kelompok Siswa

Kode Kelompok Proyek I:I
Mama kelempek Proyek ‘ ‘
Pilih Sizwa
Pilik IS Nama Siswa Kelas Progrgm JI
Keahlian
r 0084570787 ADMA NOVERIM X ULP 1 Usaha Layana...
N 0084570777 AURAR X ULP 1 Usaha Layana...
u 0084570736 CHELSI AMELIA X ULP 1 Usaha Layana...
r 0084570767 DEEY A X ULP 1 Usaha Layana... J

Simpan || (x) Batal

Mama Kelompok

Kode Kelompok Proyek Proyek MISN
R < iorpok 2 0084570743

KLOO2 Kelompok 2 0084570756

KLOO2 Kelompok 2 0084570767

KLO02 Kelompok 2 0084570775

kLO02 Kelompok 2 0084570777

KLOO2 Kelompok 2 0084570787 ﬂ

71 Tambah E. Koreksi i Hapus T+ Keluar

Gambar 4.8. Input Data Kelompok Proyek
. Input Data Penilaian Proyek

Merupakan form aplikasi sistem pendukung keputusan untuk
penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu yang digunakan
untuk mengolah data penilaian proyek setiap siswa berdasarkan 3 kriteria
yakni inovasi, kualitas hasil kerja dan nilai presentasi. Pengolahan data
dapat dilakukan dengan cara menambah, menyimpan, mengoreksi serta
menghapus data penilaian proyek siswa/i. Adapun form input data
penilaian proyek siswa pada aplikasi sistem pendukung keputusan untuk
penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu seperti terlihat

pada Gambar 4.9.
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Input Data Penilaian Proyek

Kode Penilgicn

Tohun Ajaran

MIEM
Milai Inovasi
Milgi Kualitos Hasil Kerjo

Milai Presentasi

L)

Simpan || (x) Batal
Milai sl
Kode Tahun Mili Kualitas Milai
o ) IS . X i
Peniloion | Ajaran Inovasi Hasil Presentosi
Kerja =
S 2024/2025 0084570777 86 78 84
A2 2024/2025 0084570787 86 85 a4
A3 2024/2025 0084570775 86 85 84
AD4 2024/2025 0084570767 86 20 84 -

71 Tambah E. Koreksi iii Hapus T+ Keluar

Gambar 4.9 Input Data Penilaian Proyek
7. Form Metode Vikor

Form Metode Vikor merupakan form aplikasi sistem pendukung
keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
yang digunakan untuk mengolah data penilaian proyek siswa ke dalam
tahapan proses Metode Vikor. Pada form ini penilaian dilakukan per
tahun ajaran, dan secara otomatis sistem akan memberikan hasil akhir
nilai setiap siswa berdasarkan tahapan Metode Vikor yang kemudian
dilakukan pemeringkatan dengan mengurutkan nilai indeks vikor (Q) dari

nilai terendah ke nilai tertinggi. Adapun from proses metode vikor pada
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aplikasi sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK

Negeri 1 Kota Bengkulu, seperti Gambar 4.10.

Metode Vikor

Tahun Ajaran 20242025 “_ Lihat Data Penilaian

Data Penilaian Proyek
Kode

NISN ‘ Nama Sswa | Niai Inowvas ‘ hiai Cuafias ‘ Hiai

Hasl Kerja Presentasi

0084570777 AURAR as 78 84

0084570787 ADMA MOVERIN 86 a5 54
0084570775 LORRENZA GILA... 8§ a5 24

0084570787 DEBY A as 90 84

“_Proses Metode Vikor

Mairiks Mormalisasi {N)
Kode

Nilai Kualitas
Hasl Kera

‘ NISN Nama Siswa Nitai Inowasi

0084570777 AURAR Q 1

0084570787 ADMA NOVERIN Q 05

0084570775 LORRENZA GILA.. O 0.5

Mafriks Normalisasi Dengan Bobot [P}

Kode . _ . Nilai Kualitas
Feniaian ‘ MNISN Nama Siswa Mitgi Inowvasi Hasl Ketia

0084570777 AURAR Q 0.4

0084570787 ADMA NOVERIN 02

0084570775 LORREMNZA GILA... O 0.2

Nilai Utility dan Regret Measure

Kode Penilaian | NISN Nama Siswa Nilai Ufility Nilai Regret

0084570787 ADMA NOVERIM 02

00B4570775 LORRENZA GILANG 02
0084570767 DEBY A 4]

Nilai Vikor dan Rank

Kode Penilaian | NISH Nama Siswa Nilai Akhir Vikor
ADTD

0084570792 DINA RAMDANI

0084570789 VIOLA NADIA

4]
0084570748 NASWATRI 4]
0
4]

00B45707 &7 DEBY A

<) Simpan || x) Keluar

Gambar 4.10. Form Metode Vikor

8. Output Laporan Hasil Penilaian Proyek Per Siswa
Merupakan output dari aplikasi sistem pendukung keputusan
untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu yang
memberikan informasi hasil dari penilaian proyek per siswa yang telah
diproses melalui Metode Vikor. Adapun output laporan hasil penilaian

proyek per siswa seperti terlihat pada Gambar 4.11.
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PEMERINTAH PROVINSI BENGKULU

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN PROVINSI BENGKULU

SMKN 1 KOTA BENGKULU

Jalan jati No. 41 Kelurahan Padang Jati Kota Bengkulu
Telp. Fax. (0736) 347787 Pos-el : skminl bkl@yahso.co.id

Laman : http://smkn1bengkulu.sch.id

SMNER:
ol

Tahun Ajaran
Kode Penilaian
NISN

Nama 3iswa

LAPORAN HASIL PENILAIAN PROYEK SISWA

1202472025

Nilai Akhir Viker

Rank

: ADD4
10084570747
:DEBY A

Nilai Inowvasi Nilai Kualitas Hasil Kerja Nilai Presentasi
86,00 90,00 84,00
10,00

01

Bengkulu, 18/06/2025
Guru Yang Mengajar

Eni Suprapti, 8.5i
NIP. 198110252024212017

Gambar 4.11. Output Laporan Hasil Penilaian Proyek Per Siswa

9. Output Laporan Hasil Penilaian Proyek Siswa Per Tahun Ajaran

Merupakan output dari aplikasi sistem pendukung keputusan

untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu yang

memberikan informasi hasil dari penilaian proyek siswa yang telah

diproses melalui Metode Vikor. Adapun output laporan hasil penilaian

proyek siswa per tahun ajaran seperti terlihat pada Gambar 4.12.
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PEMERINTAH PROVINSI BENGKULU

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN PROVINSI BENGKULU

Bengkulu, 25/04/2025
Guru Yang Mengajar

Eni Suprapfi, §.5i
NIP. 198110252024212017

! SMKN 1 KOTA BENGKULU /(%
Jalan iati No. 41 Kclurahan Padang Jati Kota Benghulu T Tt
Telp. Fax. (0730) 347787 Pos-el ; skninl bkl@vaheo.co.id
Laman : http://smknlbengkulu.sch.ld
LAPORAN HASIL PENILAIAN PROYEK SISWA
TAHUN AJARAN: 2024/2025
pentaion | NN Namasina | s | esi ke [prosomad | vier | |F7K |
A010 0084570792 [DINARAMDAN 87.00 50,00 85.00 0,00 1
AO11 0084570768 [NASWATRI 87,00 90,00 85.00 0,00 1
AQI2 0084570789  [VIOLA NADIA 87.00 90,00 85,00 0.00 1
AQ04 0084570767 |DEBY A 86,00 90,00 84,00 0.00 2
AQO9 0084570736  |CHELSIAMELIA 87.00 83,00 85,00 0.50 3
AQ07 0084570717  |DENMAS SARLIN 87.00 80,00 85,00 0.50 4
A008 0084570724 |LEVIA 87.00 80,00 8500 0,50 4
AQ06 0084570743 [VEBRYY 86,00 86,00 84,00 0,50 5
AQ05 0084570756  |NADYA ILMI 86,00 85,00 84,00 0,50 6
A0Q02 0084570787  |ADMA NOVERN 86,00 85,00 84,00 0,50 4
A003 0084570775 |LORRENIA GILANG 86,00 85,00 84,00 0.50 é
A001 0084570777 |AURAR 86,00 78,00 84,00 1.00 7
‘ Kesimpulan :

| Berdasarkan Perankingan Alternafif, maka dapat disimpulkan bahwa hasil penilaian proyek siswa/i di SMK
- Negeri 1 Kota Bengkulu yang memiliki nilai indeks vikor (@) terbaik adalah DINA RAMDANI dengan NISN
| 0084570792 dan kode penidian A010, NASWA TRI dengan NISN 0084570748 dan kode peniaian AOH

| VIOLA NADIA dengan NISN 0084570789 dan kode penilaian A012. ]

Gambar 4.12. Output Laporan Hasil Penilaian Proyek Siswa Per
Tahun Ajaran

4.2. Pengujian Sistem

Metode pengujian sistem yang digunakan adalah metode black box

testing. Pengujian dengan metode ini dilakukan dengan memberi masukan

pada form yang tersedia dengan beberapa data yang dikategorikan dalam

kategori data yang sah (sesuai dengan peruntukannya), dan data yang tidak

sah (data yang berfungsi untuk mengeksploitasi sistem). Setelah itu
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tanggapan yang diberikan oleh sistem akan dicatat. Adapun hasil pengujian
menggunakan metode black box pada aplikasi sistem pendukung keputusan
untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu, terlihat pada
Tabel 4.1.

Tabel 4.1. Hasil Pengujian

No | Komponen Skenario Hasil Pengujian Ket
Yang Diuji Pengujian
1. | Login Memasukkan Sistem menolak | Berhasil

username dan | akses login tersebut | sesuali

password  yang | dengan memberikan | harapan

salah pesan kesalahan
| Gagal * | |
'8' Login Gagal..! [
i
Memasukkan Sistem menerima | Berhasil

username dan | akses login tersebut | sesuai
password  yang | dengan memberikan | harapan
benar pesan berhasil

Berhasil *

':0:' Lagin Berhasil..!

3 | Input Data | Memasukkan data | Sistem menolak | Berhasil
Kelompok kelompok siswa | menyimpan data dan | sesuai
Siswa yang sudah ada | menampilkan pesan | harapan

dalam database gagal

Error X
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Memasukkan data
kelompok  siswa
yang belum ada

dalam database

Sistem berhasil
menyimpan data dan
menampilkan pesan

berhasil

Informasi X

'0' Data Dengan 0084570736 Berhasil Disimpan

Berhasil
sesuai

harapan

Input Data

Siswa

Memasukkan data
siswa medis yang
sudah ada dalam
database

Sistem menolak
menyimpan data dan

menampilkan pesan

gagal

Gagal X

‘:8‘ Data yang diinput sudah ada di Database

Berhasil
sesuai

harapan

Memasukkan data
siswa yang belum
ada dalam

database

Sistem berhasil
menyimpan data dan
menampilkan pesan

berhasil

Informasi X

':0:' Data Berhasil Disimpan

Berhasil
sesuai

harapan

Input Data
Penilaian
Proyek

Siswa

Memasukkan data
penilaian proyek
siswa yang sudah
ada dalam

database

Sistem menolak
menyimpan data dan

menampilkan pesan

gagal

Gagal X

Q Data yang diinput sudah ada di Database

Berhasil
sesuali

harapan

Memasukkan data
penilaian proyek
siswa yang belum

ada dalam

Sistem berhasil
menyimpan data dan
menampilkan pesan

berhasil

Berhasil
sesuai

harapan
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database

Informasi x

'0' Data Berhasil Disimpan

4 | Metode Memilih  tahun | Sistem berhasil | Berhasil
Vikor ajaran untuk di | menjalankan proses | sesuai
proses melalui | metode Vikor | harapan

Metode Vikor

berdasarkan  tahun
ajaran yang dipilih
dan  menampilkan
hasil akhir indeks
vikor (Q) vyang
diurutkan dari nilai

terendah ke nilai

Berdasarkan pengujian sistem yang telah dilakukan,

dapat

disimpulkan bahwa aplikasi sistem pendukung keputusan untuk penilaian

proyek siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu telah berjalan dengan baik dan

berhasil menjalankan proses metode Vikor terhadap data penilaian proyek

siswa per tahun ajaran dan mengurutkan nilai dari nilai terendah ke nilai

tertinggi.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari pembahasan dan pengujian yang telah
dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Sistem Pendukung Keputusan untuk penilaian proyek siswa SMK Negeri
1 Kota Bengkulu menggunakan Metode Vikor dapat mempermudah proses
pengelolaan data penilaian proyek siswa, sekaligus memberikan
rekomendasi proyek siswa yang terbaik berdasarkan hasil akhir penilaian
berupa ranking dengan mengurutkan nilai indeks Q terendah ke nilai
tertinggi yang diperoleh setiap siswali.

2. Berdasarkan data yang digunakan pada nilai proyek mata pelajaran
Informatika Kelas X ULP 1 Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025
sebanyak 12 siswa/i, diperoleh hasil bahwa penilaian proyek melalui
tahapan Metode Vikor berhasil mengidentifikasi 4 siswa/i dengan nilai
terbaik.

3. Berdasarkan pengujian sistem yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa aplikasi sistem pendukung keputusan untuk penilaian proyek siswa
SMK Negeri 1 Kota Bengkulu telah berjalan dengan baik dan berhasil
menjalankan proses metode Vikor terhadap data penilaian proyek siswa

per tahun ajaran dan mengurutkan nilai dari nilai terendah ke nilai tertinggi

78
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5.2. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan, maka penulis
menyarankan :

a. Dapat menggunakan aplikasi ini untuk mempermudah dalam pengambilan
keputusan terhadap hasil penilaian proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu.

b. Perlu adanya pengembangan sistem untuk penelitian selanjutnya dengan
menggunakan pendekatan metode lain sebagai hasil perbandingan
keputusan seperti Metode WP, TOPSIS, SMART, Profile Matching dan

lainnya.
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Kedua :  Mengesahkan judul skripsi tersebut di atas dengan kerentuan bahwa judul tersebut dapat dirubah
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Hal : Surat Izin Penelitian
Kepada Yth,

Bapak/Ibu Kepala SMK Negeri 1 Kota Bengkulu
JL. Jati No. 41, Kel. Padang Jati, Kec. Ratu Samban, Kota Bengkulu

di-

Bengkulu
Dengan Hormet,
Berdasarkan kurikulum Program Studi Informatika Jenjang Strata 1 (S1) Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Dehasen Bengkulu, mahasiswa yang akan menyelesaikan studi diwajibkan menyusun
Skripsi. Sehubungan dengan itu mahasiswa kami :

Nama Mahasiswa : Muhamad Lio Meilsandre

NPM : 21010055
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“ Sistem Pendukung Keputusan untuk Penilaian Proyek Siswa SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu Menggunakan Metode Vikor
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KARTU BIMBINGAN TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa : MUHAMAD LIO MEILSANDRE Jenis Kelamin : L
NPM : 21010055
Program Studi : INFORMATIKA
Alamat : suka nanti Kecamatan Kedurang
No. Telp / HP : 085783473241
Judul Tugas Akhir : Sistem Pendukung Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa
SMK Negeri 1 Kota Bengkulu Menggunakan Metode Vikor
Semester Mulai : Gasal 2024/2025
Dosen Pembimbing : - DEWI SURANTI, S.KOM, M.KOM. (Pembimbing Utama)
- DEVI SARTIKA, S.KOM, M.KOM. (Pembimbing
Pendamping)
Dosen Penguji 7
Riwayat Bimbingan : Pembimbing Utama
TANGGAL 1D
KE BIMBINGAN DOSEN URAIAN BIMBINGAN WS | PEMB
1 2 3 4 5 6
1 |28 April 2025 |- DEWI SURANTI, S.KOM, |Pahami kembali ya penelitian dan program yang sudah dibuat cek kembali S
M.KOM. jangan ada erorr Perbaiki sesuai saran
2 | 19 Mei 2025 |- DEWI SURANTI, S.KOM, |Pahami dan pelajari kembali penelitian yang diakukan Hasil peneilitian harus X\
M.KOM. sesuai dengan rancangan bab III . \
3 | 20 Mei 2025 |- DEWI SURANTI, S.KOM, |Cek kembali bab IV Tambahkan hasil dari pengujian program pada N X %
M.KOM, kesimpulan terkait dengan hasil evaluasi kinerja yang sudah dilakukan M = \
% | 21 Mei 2025 |- DEWI SURANTI, S.KOM, |Perbaiki isi dari abtrak sesuai dengan saran perbaiki program sub kriteria [ p Y ben
M.KOM. yang masing error List program di fampirkan . \
5 | 22 Mei 2025 |- DEWI SURANTI, S.KOM, [Lengkapi lampiran, Surat keterangan demo program Cek dan pahami > N
M.KOM. jangan ada error di programnya » \
6 | 23 Mei 2025 |- DEWI SURANTI, S.KOM, [Acc Ujian Skripsi Pahami semua dan lengkapi lampiran M R\/*\‘
M.KOM.
L3

Mengetahui,

Pembimbing U\vma

- DEWI SURANTI)

S.KOM, M.KOM.

NIDN: 0222108201
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KARTU BIMBINGAN TUGAS AKHIR

Nama Mahasiswa : MUHAMAD LIO MEILSANDRE

NPM : 21010055

Program Studi t INFORMATIKA

Alamat : suka nanti Kecamatan Kedurang

No. Telp / HP : 085783473241

Judul Tugas Akhir : Sistem Pendukung Keputusan Untuk Penilaian Proyek Siswa
SMK Negeri 1 Kota Bengkulu Menggunakan Metode Vikor

Semester Mulai Gasal 2024/2025

Dosen Pembimbing

- DEWI SURANTI, S.KOM, M.KOM. (Pembimbing Utama)
- DEVI SARTIKA, S.KOM, M.KOM. (Pembimbing

Jenis Kelamin : L

Pendamping)
Dosen Penguji :
Riwayat Bimbingan : Pembimbing Pendamping
TANGGAL 1D
KE BIMBINGAN DOSEN URAIAN BIMBINGAN MHS | PEMB
1 2 3 4 5 6
03 November 2024|- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |Perbaiki latar belakang nya dan di sesuaikan dengan judul yang di
M.KOM. bahas %
2 |16 November 2024(- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |Perbaiki penulisan yang sudah di koreksi dan lihat buku pedoman ! g Q/%
M.KOM. skripsi
3 |30 November 2024|- DEVI SARTIKA, S.KOM,  [Tambahkan referensi yang sesuai dengan judul dan perbaiki cara [ !
M.KOM. |pengutipannya g é
4 |04 November 2024|- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |Perbaiki semua yang sdh di koreksi dan pahami kembali metode nya { !, W
M.KOM.
S |13 Desember 2024|- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |ACC Ke pembimbing 1 { !
M.KOM.
6 | 20 Februari 2025 |- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |Perbaiki rancanagan dan sesuaikan dengan aplikasi yang di buat { F A %
M.KOM.
7 | 25 Februari 2025 |- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |Perbaiki dan periksa kembali daftar Pustakanya di sesuakan dengan M
M.KOM. bab 2 i '&M
8 03 Maret 2025 |- DEVI SARTIKA, S.KOM,  |Lengkapi data dan lampirannya ACC untuk dilanjutkan bimbingan ke { F 4 %
M.KOM, pembimbing 1
“ﬁoRMATuq Mengetahui,
Proyi Pembimbing Pendamping
0 (
. -
UNIVED, v -
B .Kom, M.Kom - DEVI SARTIKA, S.KOM,"M.KOM.
DN: 0203038605 NIDN: 0203038605
https://siakad.unived.ac.id/index.php?pModul yhlaCg &pSub=w8yhlaCgl &pAct=0dWdoas=&niu=k5RkZGdiaZs=&peran=0c...  1/1
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Laman smkn1bengkulu.sch.id, Pos-el smkn1_bkli@yahoo.co.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : B.421.5/9/SMKN.1/2025

Kepala Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 1 Kota Bengkulu, dengan ini
menerangkan bahwa :

Nama : Muhammad Lio Meilsandre

NPM 1 21010055

Program Studi : Informatika

Fakultas . limu Komputer Universitas Dehasen Bengkulu

Telah selesai melaksanakan penelitian di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri
1 Kota Bengkulu dengan judul penelitian “Sistem Pendukung Keputusan untuk
Penilaian Proyek Siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu Menggunakan Metode Vikor”,
yang telah dilaksanakan dari tanggal 11 Oktober s.d 21 Oktober 2024.

Demikian surat keterangan ini di buat dengan sebenarnya untuk dapat di pergunakan
sebagaimana mestinya.

Bengkulu, 30 April 2025
Kepala SMK Negeri 1 Kota Bengkulu,

Drs. Ismael Harahap
Pembina IV/a
NIP 196804141991021002

Pemasaran

Manajemen Perkantoran dan Layanan Bisnis
Akuntansi dan Keuangan Lembaga

Usaha Layanan Pariwisata

Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi
Desain Komunikasi Visual

Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM
Animasi

Program_Studi Keahlian: 5M<Ng ekl
Ty YT —

[@) @smkn1kotabengkutu [FFSmkn 1 Kota Bengkulu [T @smkn1kotabli

NS MO P

Dok inl telah ditandatangani secara elekironik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan oleh Balal Besar Sertifikas] Elektronik (BSrE), Badan Siber dan Sandi Negara
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Laman smkn1bengkulu.sch.id, Pos-el smkn1_bkl@yahoo.co.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : B.421.5/9/SMKN.1/2025

Kepala Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 1 Kota Bengkulu, dengan ini
menerangkan bahwa :

Nama : Muhammad Lio Meilsandre

NPM : 21010055

Program Studi : Informatika

Fakultas : limu Komputer Universitas Dehasen Bengkulu

Telah selesai melaksanakan Demo Program Penilaian Proyek Siswa SMK Negeri 1
Kota Bengkulu menggunakan Aplikasi Vb Net (Visual Basic Net) dengan metode
Vikor.

Demikian surat keterangan ini di buat dengan sebenarnya untuk dapat di pergunakan
sebagaimana mestinya.

Bengkulu, 30 April 2025
Kepala SMK Negeri 1 Kota Bengkulu,

Drs. Ismael Harahap
Pembina IV/a
NIP 196804141991021002

Program_Studij Keahlian:
. Pemasaran SMCN mw

IManajemen Perkantoran dan Layanan Bisnls

UsahaJ L:Iygzr:(f,"ma- Mgsaa an & (@) @sminikotabengkule [ Smkn 1 Kota Benghutu [ @smin1kotabkl

Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikas
Desain Komunikasi Visual

Pengembangan Perangkat Lunak dan GIM
Animasi
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Dok Ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
yang diterbitkan oleh Balal Besar Sertifikas| Elektronik (BSrE), Badan Siber dan Sandi Negara




KODE PROGRAM

1. Login
Public Class frmlogin
Dim Proses As New clskoneksi
Dim tbl As DataTable
Private Sub btnlogin_Click(sender
As Object, e As EventArgs) Handles
btnlogin.Click
If txtuser. Text = """ Or
txtpass.Text ="" Then
MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong.!", "Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Warning)
Return
End If
thl =
Proses.ExecuteQuery("Select * From
tbladmin where username =" &

txtuser.Text & " and password ="
& txtpass. Text & ")
If tbl.Rows.Count = 0 Then
MessageBox.Show(*'Login
Gagal..!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)
clear()
Else
MessageBox.Show("Login
Berhasil..!", "Berhasil",
MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxIcon.Information)

frmmenuutama.Show()
Me.Hide()
End If
End Sub
Sub clear()
txtuser.Text =""

txtpass. Text =""
End Sub

Private Sub frmlogin_Load(sender
As Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load

clear()

End Sub

Dim tanya, pass As String

Private Sub Buttonl_Click(sender
As Obiject, e As EventArgs) Handles
Buttonl.Click

Dim user As String =
InputBox("'Silahkan Masukkan
Username Anda", "Lupa Password")

thl =
Proses.ExecuteQuery("Select * From
tbladmin where username =" & user
&™)

If tbl.Rows.Count =0 Then

MessageBox.Show("Username
Tidak Ditemukan..!", "Gagal",



MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)

clear()

Else
With tbl.Rows(0)
tanya =

Item("tanyalupapass")

End With

Dim jawab As String =
InputBox("'Silahkan Jawab
Pertanyaan Ini : " & tanya & ",
"Lupa Password")

thl =
Proses.ExecuteQuery("Select * From
tbladmin where username =" & user
& " and tanyalupapass= "' & tanya &
" and jwblupapass ="' & jawab &

"
If tbl.Rows.Count = 0 Then

MessageBox.Show(*"Jawaban Yang
2. Menu Utama
Public Class frmmenuutama
Private Sub
LogoutToolStripMenultem_Click
(sender As Object, e As
EventArgs) Handles
LogoutToolStripMenultem.Click
MessageBox.Show("Terima
Kasih Telah Menggunakan
Aplikasi Ini..!", "Informasi”,

Dimasukkan Tidak Valid..!",
"Gagal", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)

clear()

Else
With tbl.Rows(0)
pass =

Utem("password")

End With

MessageBox.Show("Berikut
Password Anda : " & pass & ",
"Lupa Password Valid",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If
End If

End Sub

End Class

MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
Application.Exit()
End Sub

Private Sub
DataSiswaToolStripMenultem_ClI
ick(sender As Object, e As
EventArgs) Handles



DataSiswaToolStripMenultem.Cli
ck
frmsiswa.ShowDialog()
End Sub

Private Sub
DataKelompokProyekSiswaToolS
tripMenultem_Click(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
DataKelompokProyekSiswaToolS
tripMenultem.Click

frmkelompok.ShowDialog()

End Sub

Private Sub
DataPenilaianProyekToolStripMe
nultem_Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
DataPenilaianProyekToolStripMe
nultem.Click

frmpenilaian.ShowDialog()

End Sub

Private Sub
LaporanHasilPenilaianProyekSis
waPerTahunAjaranToolStripMen
ultem_Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
LaporanHasilPenilaianProyekSis
waPerTahunAjaranToolStripMen
ultem.Click

paramoutput.ShowDialog()

End Sub

Private Sub
MetodeVIKORToolStripMenulte
m_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles
MetodeVIKORToolStripMenulte
m.Click

frmvikor.ShowDialog()
End Sub

Private Sub
LaporanDataToolStripMenultem_
Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles
LaporanDataToolStripMenultem.
Click

paramoutputsiswa.ShowDialog()
End Sub

Private Sub
DataAdminToolStripMenultem_C
lick(sender As Object, e As
EventArgs) Handles
DataAdminToolStripMenultem.Cl
ick

frmadmin.ShowDialog()
End Sub

Private Sub
MENUUTAMATOoolStripMenulte



m_Click(sender As Object, e As
EventArgs) Handles
MENUUTAMATOoolStripMenulte
m.Click

. Admin
Public Class frmadmin

Dim Proses As New clskoneksi

Dim tbl As DataTable

Dim kode As String

Private Sub
frmadmin_Load(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load

clear()
End Sub

Sub clear()
txtuser. Text ="

txtpass.Text =

txttanya.Text =
txtjawab. Text ="

txtuser.Enabled = False
txtpass.Enabled = False
txttanya.Enabled = False
txtjawab.Enabled = False
btnsimpan.Text = "Simpan"
btntambah.Enabled = True
btnkoreksi.Enabled = True
btnhapus.Enabled = True

End Sub
End Class

btnkeluar.Enabled = True
btnsimpan.Enabled = False
btnbatal.Enabled = False
thl =
Proses.ExecuteQuery(*"Select
username, *F*F*FEX! 59
'Password', tanyalupapass as
'Pertanyaan Lupa Password',
PekkRkxAR a5 "Jawaban Lupa
Password' From tbladmin where
username <> " & "admin" & ™
order by username asc")
DGView.DataSource = tbl
End Sub

Private Sub
btntambah_Click(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
btntambah.Click

btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnbatal.Enabled = True



txtuser.Enabled = True

txtpass.Enabled = True

txttanya.Enabled = True

txtjawab.Enabled = True
End Sub

Private Sub
btnbatal _Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnbatal.Click
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Batalkan
Proses Olah Data Ini ?",
"Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
clear()
Else
End If
End Sub

Private Sub
btnsimpan_Click(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
btnsimpan.Click

If txtuser. Text =" Or
txtpass. Text ="" Or txttanya. Text
="" Or txtjawab.Text = """ Then

MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong",

"Informasi",

MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
Return
End If
If btnsimpan.Text =
"Simpan” Then
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Simpan Data
Ini 2", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tbladmin where username =
" & txtuser. Text & ")
If tbl.Rows.Count = 0
Then

Proses.ExecuteNonQuery("Insert
into tbladmin values(" &
txtuser. Text & ™, ™ &

txtpass. Text & "™, " &

txttanya. Text & "', "' &
txtjawab.Text & ™)")

MessageBox.Show("Data
Berhasil Disimpan", "Informasi",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
Else



MessageBox.Show("Data yang
diinput sudah ada di Database",
"Gagal”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Disimpan.", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
Else
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Update Data
Ini 2", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
thl =

Proses.ExecuteQuery("Select *

From tbladmin where username =

" & kode & ")

If tbl.Rows.Count =0
Then

Else

Proses.ExecuteNonQuery("Updat
e tbladmin SET username =" &

txtuser. Text & ™, password =" &
txtpass.Text & ™, tanyalupapass=
" & txttanya. Text & ",
jwblupapass =" & txtjawab. Text
& " where username =" & kode

&)

MessageBox.Show("Update Data
Berhasil”, "Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Diupdate.”, "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End If
End Sub

Private Sub
btnkoreksi_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnkoreksi.Click



btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnsimpan.Text = "Update"
btnbatal.Enabled = True

txtuser.Enabled = True
txtpass.Enabled = True
txttanya.Enabled = True

txtjawab.Enabled = True

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
If i <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtuser. Text =
DGView.ltem(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtpass.Text =
DGView.ltem(1,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txttanya.Text =
DGView.ltem(2,

DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtjawab. Text =
DGView.ltem(3,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
End If
End Sub

Private Sub
btnhapus_Click(sender As Obiject,
e As EventArgs) Handles
btnhapus.Click

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
Ifi <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
Dim yesno As String =
MessageBox.Show("Hapus Data
Ini 2", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yesno = vbYes Then
thl =
Proses.ExecuteQuery(*"Select *
From tbladmin Where username
=" & kode & ")



If thl.Rows.Count =0
Then

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
Else

Proses.ExecuteNonQuery("Delete
from tbladmin Where username =
" & kode & ")

MessageBox.Show("Berhasil
Hapus Data.!", "Berhasil",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If
Else

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()

. Siswa
Public Class frmsiswa

Dim kode As String

Dim Proses As New clskoneksi

Dim tbl As DataTable

End If
End If
End Sub

Private Sub
btnkeluar_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnkeluar.Click

Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Keluar Dari
Form Ini ?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then

Me.Close()

Else

End If

End Sub

Private Sub
Labell Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
Labell.Click

End Sub
End Class

Private Sub
frmsiswa_Load(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
MyBase.Load



clear
End Sub

Sub clear()
txtnisn.Text ="
txtnama. Text =""

txtkelas. Text =

cmbprogahli.Text =

txtnisn.Enabled = False
txtnama.Enabled = False
txtkelas.Enabled = False
cmbprogahli.Enabled = False

btnsimpan.Text = "Simpan"
btntambah.Enabled = True
btnkoreksi.Enabled = True
btnhapus.Enabled = True
btnkeluar.Enabled = True
btnsimpan.Enabled = False
btnbatal.Enabled = False
thl =
Proses.ExecuteQuery("Select nisn
as 'NISN', nmsiswa as 'Nama
Siswa', kelas as 'Kelas', progahli
as 'Program Keahlian' From
tblsiswa order by nmsiswa asc")
DGView.DataSource = tbl
End Sub

Private Sub
btntambah_Click(sender As

Object, e As EventArgs) Handles

btntambah.Click
btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnbatal.Enabled = True

txtnisn.Enabled = True

txtnama.Enabled = True

txtkelas.Enabled = True

cmbprogahli.Enabled = True
End Sub

Private Sub
btnbatal _Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnbatal.Click
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Membatalkan Proses
Ini 2", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
clear()
Else
End If
End Sub



Private Sub
btnkoreksi_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnkoreksi.Click

btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnsimpan.Text = "Update"
btnbatal.Enabled = True

txtnama.Enabled = True
txtkelas.Enabled = True
cmbprogahli.Enabled = True

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
If i <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(O0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtnisn.Text =
DGView.ltem(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtnama.Text =
DGView.ltem(1,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e

txtkelas. Text =
DGView.Item(2,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
cmbprogahli.Text =
DGView.Item(3,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
End If
End Sub

Private Sub
btnsimpan_Click(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
btnsimpan.Click

If txtnisn.Text =" Or
txtnama.Text ="" Or
txtkelas. Text =" Or
cmbprogahli. Text ="" Then
MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong",
"Informasi",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
Return
End If
If btnsimpan.Text =
"Simpan" Then
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menyimpan Data Ini

?" "Konfirmasi",



MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then

tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblsiswa where nisn =™ &
txtnisn. Text & ™ ™)

If tbl.Rows.Count = 0
Then

Proses.ExecuteNonQuery(*Insert
into tblsiswa values(" &
txtnisn.Text & ™, ™ &
txtnama.Text & ™, "' &

txtkelas. Text & ™', " &
cmbprogahli. Text & ")")

MessageBox.Show("Data
Berhasil Disimpan”, "Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
Else

MessageBox.Show(*'Data yang
diinput sudah ada di Database",
"Gagal”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Disimpan.", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
Else
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Mengupdate Data Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblsiswa where nisn =™ &
kode & ")
If tbl.Rows.Count = 0
Then
Else

Proses.ExecuteNonQuery(*"Updat
e thlsiswa SET progahli =™ &
cmbprogahli.Text & ™, nmsiswa =
" & txtnama. Text & ", kelas ="
& txtkelas.Text & " where nisn =
" & kode & ")

MessageBox.Show("Update Data



Berhasil"”, "Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Diupdate.”, "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End If
End Sub

Private Sub
btnhapus_Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnhapus.Click

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
Ifi <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(O0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
Dim yesno As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menghapus Data Ini

?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yesno =vbYes Then

tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblsiswa Where nisn ="' &
kode & ")

If tbl.Rows.Count = 0
Then

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
Else

Proses.ExecuteNonQuery("Delete
from tblsiswa Where nisn =™ &
kode & lllll)

MessageBox.Show("Berhasil
Hapus Data.!", "Berhasil",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If
Else

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",



MessageBoxButtons.OK, MessageBoxButtons.YesNo,

MessageBoxIcon.Hand) MessageBoxIcon.Question)
clear() If yatidak = vbYes Then
End If Me.Close()
End If Else
End Sub End If
End Sub
Private Sub
btnkeluar_Click(sender As Private Sub
Object, e As EventArgs) Handles Labell Click(sender As Object, e
btnkeluar.Click As EventArgs) Handles
Dim yatidak As String = Labell.Click
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Keluar Dari Form Ini End Sub
?", "Konfirmasi", End Class
5. Kelmopok
Public Class frmkelompok txtnama.Text =""
Private Sub
frmkelompok_Load(sender As txtkd.Enabled = False
Obiject, e As EventArgs) Handles DGSiswa.Enabled = False
MyBase.Load txtnama.Enabled = False
clear()
cekboxdatagrid() btnsimpan.Text = "Simpan"
End Sub btntambah.Enabled = True
btnkoreksi.Enabled = True
Dim kode, nisn As String btnhapus.Enabled = True
Dim Proses As New clskoneksi btnkeluar.Enabled = True
Dim tbl As DataTable btnsimpan.Enabled = False
btnbatal.Enabled = False
Sub clear() DGSiswa.DataSource ="

txtkd. Text = ""



thl =
Proses.ExecuteQuery("Select nisn
as 'NISN', nmsiswa as 'Nama
Siswa', kelas as 'Kelas', progahli
as 'Program Keahlian' From
tblsiswa order by nmsiswa asc')
DGSiswa.DataSource = tbl
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select
kdkelompok as 'Kode Kelompok
Proyek’, nmkelompok as 'Nama
Kelompok Proyek’, nisn as 'NISN'
from tblkelompok order by
kdkelompok, nisn asc")
DGView.DataSource = tbl
End Sub

Sub cekboxdatagrid()
Dim kolomcekbox As New
DataGridViewCheckBoxColumn
kolomcekbox.HeaderText =
"Pilih"
kolomcekbox.Name =
"btncek™
DGSiswa.Columns.Insert(0,
kolomcekbox)
End Sub

Sub kodeotomatis()
tbl =

Proses.ExecuteQuery("Select *

From tblkelompok order by
kdkelompok desc™)
If tbl.Rows.Count = 0 Then
txtkd. Text = "KL001"
Else
With tbl.Rows(0)
txtkd. Text =
Atem("kdkelompok™)
End With
txtkd. Text =
Val(Microsoft.VisualBasic.Mid(tx
tkd.Text, 3,3)) +1
If Len(txtkd.Text) =1
Then
txtkd. Text = "KL00" &
txtkd. Text & ™
Elself Len(txtkd.Text) = 2
Then
txtkd. Text = "KLO" &
txtkd. Text & ™
Elself Len(txtkd.Text) = 3
Then
txtkd. Text = "KL" &
txtkd. Text & ™
End If
End If
End Sub

Private Sub
btntambah_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btntambah.Click



btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnbatal.Enabled = True

txtkd.Enabled = True
txtnama.Enabled = True
DGSiswa.Enabled = True
kodeotomatis()

End Sub

Private Sub
btnbatal _Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnbatal.Click
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Membatalkan Proses
Ini 2", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
clear()
Else
End If
End Sub

Private Sub
btnkoreksi_Click(sender As

Object, e As EventArgs) Handles

btnkoreksi.Click
btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnsimpan.Text = "Update"
btnbatal.Enabled = True

txtnama.Enabled = True
DGSiswa.Enabled = True
Dim i As Integer =
DGView.RowCount
Ifi <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtkd. Text =
DGView.ltem(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtnama.Text =
DGView.ltem(1,
DGView.CurrentRow.Index).Valu

e

Dim daftarNISN As New
List(Of String)



For Each row As
DataGridViewRow In
DGView.Rows

If
row.Cells(0).Value. ToString() =
kode Then

daftarNISN.Add(row.Cells(2).Val
ue.ToString())

End If

Next

For Each row As
DataGridViewRow In
DGSiswa.Rows

Dim nisnSiswa As
String =
row.Cells(1).Value.ToString()

If
daftarNISN.Contains(nisnSiswa)
Then

row.Cells(0).Value =
True
Else
row.Cells(0).Value =
False
End If
Next
End If
End Sub
Dim irow As Integer
Private Sub

btnsimpan_Click(sender As

Object, e As EventArgs) Handles
btnsimpan.Click
If txtkd. Text = """ Or
txtnama.Text =™ Then
MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong",
"Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
Return
End If
If btnsimpan.Text =
"Simpan” Then
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menyimpan Data Ini
?" "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblkelompok where
kdkelompok =" & txtkd.Text &
")
If tbl.Rows.Count = 0
Then
irow =0
Dim akses As String
For irow =0 To
DGSiswa.Rows.Count - 1



If
DGSiswa.Rows(irow).Cells("btnc
ek™).Value Then

akses = "1"
nisn =
DGSiswa.Rows(irow).Cells(1).Va

lue

thl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblkelompok where nisn ="
& nisn & ")

If
tbl.Rows.Count =0 Then

Proses.ExecuteNonQuery("Insert
into tblkelompok values (" &
txtkd. Text & ™, " & txtnama.Text
&™, ™ &nisn & ™)")

MessageBox.Show("Data Dengan

" & nisn & " Berhasil Disimpan”,

"Informasi",

MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxlcon.Information)
Else

MessageBox.Show("'Data Dengan
" & nisn & " Sudah Berada Di
Kelompok Lain", "Error",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)

End If
Else
akses = "0"
End If
Next
clear()
Else

MessageBox.Show("Data yang
diinput sudah ada di Database",
"Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Disimpan.", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
Else

Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Mengupdate Data Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then



thl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblkelompok where
kdkelompok =™ & kode & ")

If tbl.Rows.Count = 0
Then

Else

Proses.ExecuteNonQuery("Delete
From tblkelompok where
kdkelompok =" & kode & ")
irow=0
Dim akses As String
Forirow=0To
DGSiswa.Rows.Count - 1
If
DGSiswa.Rows(irow).Cells("btnc
ek™).Value Then
akses = "1"
nisn =
DGSiswa.Rows(irow).Cells(1).Va

lue

thl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblkelompok where nisn =™
& nisn & ")

If
tbl.Rows.Count = 0 Then

Proses.ExecuteNonQuery(*Insert

into tblkelompok values (" &

txtkd. Text & ™', " & txtnama.Text
&"™ " &nisn &™)")

MessageBox.Show("Data Dengan

" & nisn & " Berhasil Disimpan"”,

"Informasi",

MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxIcon.Information)
Else

MessageBox.Show("Data Dengan
" & nisn & " Sudah Berada Di
Kelompok Lain", "Error",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error)
End If
Else
akses = "0"
End If
Next

MessageBox.Show("Update Data
Berhasil”, "Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Diupdate.”, "Gagal",



MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End If
End Sub

Private Sub
btnhapus_Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnhapus.Click

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
If i <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(O0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
Dim yesno As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menghapus Data Ini
?" "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxlIcon.Question)
If yesno = vbYes Then
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblkelompok Where
kdkelompok ="' & kode & ")
If tbl.Rows.Count = 0
Then

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
Else

Proses.ExecuteNonQuery(*"Delete
from thlkelompok Where
kdkelompok =™ & kode & ")

MessageBox.Show(""Berhasil
Hapus Data.!", "Berhasil",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If
Else

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End If
End Sub

Private Sub
Labell Click(sender As Object, e



As EventArgs) Handles
Labell.Click

End Sub

Private Sub
btnkeluar_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnkeluar.Click

Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah

. Penilaian
Public Class frmpenilaian
Dim kode As String
Dim Proses As New clskoneksi
Dim tbl As DataTable
Private Sub
TextBox2_KeyPress(sender As
Obiject, e As KeyPressEventArgs)
Handles txtc1.KeyPress,
txtc3.KeyPress, txtc2.KeyPress
If Not
(Char.1sDigit(e.KeyChar) OrElse
e.KeyChar ="."c OrElse
Char.IsControl(e.KeyChar)) Then
e.Handled = True
End If
End Sub

Private Sub

frmpenilaian_Load(sender As

Anda Ingin Keluar Dari Form Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then

Me.Close()
Else
End If
End Sub

End Class

Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load
clear()
End Sub

Sub clear()
txtkd. Text ="
txtthnajar. Text = ""
cmbsiswa. Text ="
txtcl. Text =""
txtc2. Text =""

txtc3. Text=""

txtkd.Enabled = False
txtthnajar.Enabled = False
cmbsiswa.Enabled = False
txtcl.Enabled = False
txtc2.Enabled = False
txtc3.Enabled = False



btnsimpan.Text = "Simpan™
btntambah.Enabled = True
btnkoreksi.Enabled = True
btnhapus.Enabled = True
btnkeluar.Enabled = True
btnsimpan.Enabled = False
btnbatal.Enabled = False
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select
kdpenilaian as 'Kode Penilaian’,
thnajaran as ‘Tahun Ajaran’, nisn
as 'NISN', nilaiinovasi as 'Nilai
Inovasi', kualitashslkerja as 'Nilai
Kualitas Hasil Kerja', presentasi
as 'Nilai Presentasi' From
tblpenilaian order by kdpenilaian
asc")
DGView.DataSource = tbl
combosiswa()
End Sub

Sub kodeotomatis()
thl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblpenilaian order by
kdpenilaian desc™)
If tbl.Rows.Count =0 Then
txtkd. Text = "A001"
Else
With tbl.Rows(0)

txtkd. Text =
Item("kdpenilaian™)
End With
txtkd. Text =
Val(Microsoft.VisualBasic.Mid(tx
tkd.Text, 2,3)) +1
If Len(txtkd.Text) =1
Then
txtkd. Text = "A00" &
txtkd. Text & "
Elself Len(txtkd.Text) = 2
Then
txtkd. Text = "A0" &
txtkd. Text & "
Elself Len(txtkd.Text) = 3
Then
txtkd. Text = "A" &
txtkd. Text & ™"
End If
End If
End Sub

Sub combosiswa()
thl =
Proses.ExecuteQuery(*"Select
nisn, nmsiswa from thlsiswa order
by nmsiswa asc")
If tbl.Rows.Count = 0 Then
cmbsiswa.ltems.Clear()
Else
cmbsiswa.ltems.Clear()
With tbl.Columns(0)



Fora=0To
tbl.Rows.Count - 1

cmbsiswa.ltems.Add(.Table.Rows
(@).1tem(0) & Space(3) & " |" &
Space(3) &
.Table.Rows(a).ltem(1))
Next a
End With
End If
End Sub

Private Sub
btntambah_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btntambah.Click

btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnbatal.Enabled = True

txtkd.Enabled = True
txtthnajar.Enabled = True
cmbsiswa.Enabled = True
txtcl.Enabled = True
txtc2.Enabled = True
txtc3.Enabled = True
kodeotomatis()
End Sub

Private Sub
btnbatal_Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnbatal.Click

Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Membatalkan Proses
Ini ?*, "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then

clear()

Else

End If

End Sub

Private Sub
btnkoreksi_Click(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
btnkoreksi.Click

btntambah.Enabled = False
btnkoreksi.Enabled = False
btnhapus.Enabled = False
btnkeluar.Enabled = False
btnsimpan.Enabled = True
btnsimpan.Text = "Update"
btnbatal.Enabled = True

txtthnajar.Enabled = True
cmbsiswa.Enabled = True
txtcl.Enabled = True
txtc2.Enabled = True



txtc3.Enabled = True

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
If i <=0 Then
clear()
Else
kode = DGView.ltem(O0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtkd.Text =
DGView.Item(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtthnajar. Text =
DGView.ltem(1,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
cmbsiswa.Text =
DGView.ltem(2,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtcl.Text =
DGView.Item(3,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtc2. Text =
DGView.Item(4,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
txtc3.Text =
DGView.Item(5,

DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
End If
End Sub

Private Sub
btnsimpan_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnsimpan.Click

If txtkd. Text ="" Or
txtthnajar. Text = ™" Or
cmbsiswa.Text =" Or txtcl. Text
=""Or txtc2.Text="" Or
txtc2.Text = "" Or txtcl.Text =
"0" Or txtc2.Text = "0" Or
txtc2. Text = "0" Then

MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong",
"Informasi",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)

Return

End If

If btnsimpan.Text =
"Simpan" Then

Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menyimpan Data Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then



thl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblpenilaian where
kdpenilaian =" & txtkd.Text & ™
")

If tbl.Rows.Count = 0
Then

Proses.ExecuteNonQuery(*Insert
into tblpenilaian values(" &
txtkd. Text & ", " &

txtthnajar. Text & ™', " &
Microsoft.VisualBasic.Left(cmbsi
swa.Text, 10) & ™', " & txtcl.Text
&" " &txtc2. Text & ", " &
txtc3. Text & ", " &0& ™, " &0
&™)")

MessageBox.Show("Data
Berhasil Disimpan”, "Informasi",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
Else

MessageBox.Show("Data yang
diinput sudah ada di Database",
"Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Disimpan.", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
Else
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Mengupdate Data Ini
?" "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblpenilaian where
kdpenilaian ="' & kode & ")
If tbl.Rows.Count = 0
Then
Else

Proses.ExecuteNonQuery(*Updat
e tblpenilaian SET thnajaran =™
& txtthnajar. Text & ™, nisn =" &
Microsoft.VisualBasic.Left(cmbsi
swa.Text, 10) & ™, nilaiinovasi =
" & txtcl. Text & ™,
kualitashslkerja = "' & txtc2.Text



& " presentasi ="' & txtc3.Text &
" where kdpenilaian ="' & kode
&™)

MessageBox.Show("Update Data
Berhasil"”, "Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)
clear()
End If

Else

MessageBox.Show("Data Gagal
Diupdate.”, "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End If
End Sub

Private Sub
btnhapus_Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnhapus.Click

Dim i As Integer =
DGView.RowCount
Ifi <=0 Then
clear()
Else

kode = DGView.Item(0,
DGView.CurrentRow.Index).Valu
e
Dim yesno As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menghapus Data Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yesno =vbYes Then
tbl =
Proses.ExecuteQuery("Select *
From tblpenilaian Where
kdpenilaian =" & kode & ")
If tbl.Rows.Count = 0
Then

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
Else

Proses.ExecuteNonQuery(*'Delete
from tblpenilaian Where
kdpenilaian =" & kode & ")

MessageBox.Show(*'Berhasil
Hapus Data.!", "Berhasil",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)



clear()
End If
Else

MessageBox.Show("Gagal Hapus
Data.!", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End If
End Sub

Private Sub
btnkeluar_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnkeluar.Click

Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah

. Metode
Public Class frmvikor

Dim tbl As DataTable

Dim proses As New clskoneksi

Private Sub
frmvikor_Load(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
MyBase.Load

clear()

kolomnormalbobot()

Anda Ingin Keluar Dari Form Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then

Me.Close()
Else
End If
End Sub

Private Sub
Labell Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
Labell.Click

End Sub
End Class

kolomnormalisasi()
kolomutilregret()
kolomvikor()

End Sub

Sub clear()
combotahun()

cmbtahun.Text =""

DGNormalisasi.Rows.Clear()



DGNormalisasiBobot.Rows.Clear
0
DGUtilRegret.Rows.Clear()
DGVikorRank.Rows.Clear()
DGNilai.DataSource ="
End Sub

Sub kolomnormalisasi()

DGNormalisasi.Columns.Clear()
With DGNormalisasi

.Columns.Add("kdpenilaian”,
"Kode Penilaian™)
.Columns.Add("nisn",
"NISN")
.Columns.Add("nmsiswa",
"Nama Siswa")
.Columns.Add("c1", "Nilai
Inovasi")
.Columns.Add("c2", "Nilai
Kualitas Hasil Kerja™)
.Columns.Add("c3", "Nilai
Presentasi")
End With
End Sub

Sub kolomnormalbobot()

DGNormalisasiBobot.Columns.ClI

ear()

With DGNormalisasiBobot

.Columns.Add("kdpenilaian”,
"Kode Penilaian™)
.Columns.Add("nisn",
"NISN™)
.Columns.Add("nmsiswa",
"Nama Siswa")
.Columns.Add("c1", "Nilai
Inovasi")
.Columns.Add("c2", "Nilai
Kualitas Hasil Kerja™)
.Columns.Add("c3", "Nilai
Presentasi”)
End With
End Sub

Sub kolomutilregret()

DGUtilRegret.Columns.Clear()
With DGULtilRegret

.Columns.Add("kdpenilaian”,
"Kode Penilaian™)
.Columns.Add("nisn",
"NISN")
.Columns.Add("nmsiswa",
"Nama Siswa")
.Columns.Add("utility",
"Nilai Utility™)
.Columns.Add("regret",
"Nilai Regret")



End With
End Sub

Sub kolomvikor()

DGVikorRank.Columns.Clear()
With DGVikorRank

.Columns.Add("kdpenilaian”,
"Kode Penilaian™)
.Columns.Add("nisn",
"NISN")
.Columns.Add("nmsiswa",
"Nama Siswa")
.Columns.Add("vikor",
"Nilai Akhir Vikor")
.Columns.Add("rank",
"Rank")
End With
End Sub

Sub combotahun()
thl =
proses.ExecuteQuery("Select
DISTINCT thnajaran from
tblpenilaian order by thnajaran
asc")
If tbl.Rows.Count =0 Then
cmbtahun.ltems.Clear()
Else
cmbtahun.ltems.Clear()
With tbl.Columns(0)

Fora=0To
tbl.Rows.Count - 1

cmbtahun.ltems.Add(.Table.Rows
(a).Item(0Q))
Next a
End With
End If
End Sub

Private Sub
btnlihat_Click(sender As Obiject,
e As EventArgs) Handles
btnlihat.Click

tbl =
proses.ExecuteQuery("Select
kdpenilaian as 'Kode Penilaian’,
nisn as 'NISN', nmsiswa as 'Nama
Siswa’, nilaiinovasi as 'Nilai
Inovasi', kualitashslkerja as 'Nilai
Kualitas Hasil Kerja', presentasi
as 'Nilai Presentasi' From
viewpenilaian where thnajaran =
" & cmbtahun.Text & " order by
kdpenilaian asc ")

DGNilai.DataSource = tbl

End Sub

Private Sub
btnbatal _Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnbatal.Click



Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Keluar Dari Form Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)

If yatidak = vbYes Then

Me.Close()

Else

End If

End Sub

Private Sub
btnsimpan_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnsimpan.Click

If cmbtahun.Text =" Then
MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong",
"Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
Return
End If
Dim yatidak As String =
MessageBox.Show("Apakah
Anda Ingin Menyimpan Data Ini
?", "Konfirmasi",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question)
If yatidak = vbYes Then

For simpandata As Integer
=0To
DGVikorRank.Rows.Count - 1

kdnilai =
DGVikorRank.Rows(simpandata)
.Cells(0).Value

indeksq =
DGVikorRank.Rows(simpandata)
.Cells(3).Value

rank =
DGVikorRank.Rows(simpandata)
.Cells(4).Value

If kdnilai <>"" Then
indeksq =

indeksq.Replace(",", ".")

proses.ExecuteNonQuery("Update
tblpenilaian SET nilaivikor =" &
indeksq & ™, rank =" & rank & ™
where kdpenilaian =" & kdnilai
&)
End If

Next

Dim hasilRankSatu As
New List(Of Tuple(Of String,
String, String))

For Each row As
DataGridViewRow In
DGVikorRank.Rows



If row.Cells(4).Value

IsNot Nothing AndAlso
Convert.TolInt32(row.Cells(4).Val
ue) =1 Then

kdnilai =
row.Cells(0).Value.ToString()

nisn =
row.Cells(1).Value.ToString()

nama =
row.Cells(2).Value.ToString()

hasilRankSatu.Add(New
Tuple(Of String, String,
String)(kdnilai, nisn, nama))
End If
Next

Dim simpul As String =
"Berdasarkan Perankingan
Alternatif, maka dapat
disimpulkan bahwa hasil penilaian
proyek siswa/i di SMK Negeri 1
Kota Bengkulu yang memiliki
nilai indeks vikor (Q) terbaik
adalah "

If hasilRankSatu.Count >
0 Then
Dim daftarPeserta As
New List(Of String)

For Each item In
hasilRankSatu

daftarPeserta. Add($"{item.Iltem3}

dengan NISN {item.Item2} dan

kode penilaian {item.Item1}")
Next

simpul &=
String.Join(", ", daftarPeserta) &
Else
simpul &= "tidak ada
peserta yang mendapatkan
peringkat pertama.”
End If

proses.ExecuteNonQuery("Delete
From tblhasil where thnajaran ="
& cmbtahun.Text & ")

proses.ExecuteNonQuery("Insert
into tblhasil values(" &
cmbtahun.Text & ™, " & simpul
&™)")

MessageBox.Show("Data
Berhasil Disimpan", "Informasi",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)

clear()

Else



MessageBox.Show("Data
Gagal Disimpan.", "Gagal",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
clear()
End If
End Sub

Dim kdnilai, nisn, nama, rank,

indeksq As String

Private Sub
Labell_Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
Labell.Click

End Sub

Dim c1, c2, c3, maxcl, maxcz,
maxc3, mincl, minc2, minc3,
nicl, nic2, nic3, ficl, fic2, fic3,
utility, regret, mins, maxs, minr,
maxr, gindeks, inovasi, kualitas,
presentasi As Double

Private Sub
btnproses_Click(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
btnproses.Click

If cmbtahun.Text =" Then
MessageBox.Show("Data
Tidak Boleh Kosong",

"Informasi",

MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Hand)
Return

End If

thl =
proses.ExecuteQuery("Select
kdpenilaian as 'Kode Penilaian’,
nisn as 'NISN', nmsiswa as '‘Nama
Siswa', c1 as 'Nilai Inovasi', c2 as
‘Nilai Kualitas Hasil Kerja', c3 as
‘Nilai Presentasi' From
konversinilai where thnajaran =™
& cmbtahun.Text & ™ order by
kdpenilaian asc ")

DGKonversi.DataSource =
thl

tbl =
proses.ExecuteQuery(*Select *
From maxmin where thnajaran =
" & cmbtahun.Text & ")
If tbl.Rows.Count = 0 Then
Else
With tbl.Rows(0)
maxcl =
dtem(*maxcl™)
maxc2 =
Atem(Mmaxc2")
maxc3 =
dtem("maxc3")
mincl = .ltem("mincl")

minc2 = .Item("minc2")



minc3 = .Item("minc3")
End With
End If

DGNormalisasi.Rows.Clear()

DGNormalisasiBobot.Rows.Clear
§)
DGUItilRegret.Rows.Clear()
DGVikorRank.Rows.Clear()

For normalisasi As Integer =

0 To DGKonversi.Rows.Count - 1

kdnilai =
DGKonversi.Rows(normalisasi).C
ells(0).Value

nisn =
DGKonversi.Rows(normalisasi).C
ells(1).Value

nama =
DGKonversi.Rows(normalisasi).C
ells(2).Value

cl=
DGKonversi.Rows(normalisasi).C
ells(3).Value

c2=
DGKonversi.Rows(normalisasi).C
ells(4).Value

c3=
DGKonversi.Rows(normalisasi).C
ells(5).Value

nicl = (maxcl-cl)/
(maxcl - mincl)
If Double.IsNaN(nicl)
Then
nicl=0
End If
nic2 = (maxc2 - c2) /
(maxc2 - minc2)
If Double.IsNaN(nic2)
Then
nic2=0
End If
nic3 = (maxc3 - c3) /
(maxc3 - minc3)
If Double.IsNaN(nic3)
Then
nic3=0
End If
'matrik normalisasi (N)
With DGNormalisasi

.Rows.Insert(.NewRowIndex,
kdnilai, nisn, nama, nicl, nic2,
nic3)

End With

ficl = 0.35 * nicl

fic2 = 0.4 * nic2

fic3 = 0.25 * nic3

'matrik normalisasi dengan
bobot (F*ij)



With
DGNormalisasiBobot

.Rows.Insert(.NewRowIndex,
kdnilai, nisn, nama, ficl, fic2,
fic3)

End With

Next
For utilregret As Integer = 0

To DGKonversi.Rows.Count - 1

kdnilai =
DGNormalisasiBobot.Rows(utilre
gret).Cells(0).Value

nisn =
DGNormalisasiBobot.Rows(utilre
gret).Cells(1).Value

nama =
DGNormalisasiBobot.Rows(utilre
gret).Cells(2).Value

cl=
DGNormalisasiBobot.Rows(utilre
gret).Cells(3).Value

c2=
DGNormalisasiBobot.Rows(utilre
gret).Cells(4).Value

c3=
DGNormalisasiBobot.Rows(utilre
gret).Cells(5).Value

utility =c1 +c2 + ¢3

regret = Math.Max(c1,
(Math.Max(c2, c3)))

‘'utility dan regret

If kdnilai =" Then
Else
With DGULtilRegret

.Rows.Insert(.NewRowIndex,
kdnilai, nisn, nama, utility, regret)
End With
End If
Next
mins = Double.MaxValue
maxs = Double.MinValue
minr = Double.MaxValue

maxr = Double.MinValue

For Each row As
DataGridViewRow In
DGULtilRegret.Rows

If Not row.IsNewRow

Then
utility =
row.Cells(3).Value.ToString()
regret =

row.Cells(4).Value.ToString()

If utility < mins Then
mins = utility
If utility > maxs Then

maxs = utility

If regret < minr Then

minr = regret



If regret > maxr Then
maxr = regret
End If
Next
Dim vikorList As New
List(Of Tuple(Of String, String,
String, Double, Double, Double,
Double))

For indeksvikor As Integer =
0 To DGUtilRegret.Rows.Count -
1
kdnilai =

DGUItilRegret.Rows(indeksvikor).

Cells(0).Value

nisn =

DGUItilRegret.Rows(indeksvikor).

Cells(1).Value

nama =

DGUtilRegret.Rows(indeksvikor).

Cells(2).Value
utility =

DGUItilRegret.Rows(indeksvikor).

Cells(3).Value

regret =

DGUItilRegret.Rows(indeksvikor).

Cells(4).Value

gindeks = (0.5 * ((utility -
mins) / (maxs - mins))) + ((1 -
0.5) * ((regret - minr) / (maxr -

minr)))

tbl =
proses.ExecuteQuery(*Select *
From tblpenilaian where
kdpenilaian ="' & kdnilai & ")
If tbl.Rows.Count = 0
Then
Else
With tbl.Rows(0)
inovasi =
Atem("nilaiinovasi™)
kualitas =
Item("kualitashslkerja")
presentasi =
Atem("presentasi")
End With
End If
If kdnilai <> "" Then
vikorList. Add(New
Tuple(Of String, String, String,
Double, Double, Double,
Double)(kdnilai, nisn, nama,
gindeks, inovasi, kualitas,
presentasi))
End If
Next

vikorList =
vikorList.OrderBy(Function(x)
x.ltem4).ThenByDescending(Fun
ction(x)

x.ltem5).ThenByDescending(Fun



ction(x)
X.ltem6).ThenByDescending(Fun
ction(x) x.ltem7).ToList()

Dim currentRank As Integer

Dim previousValues As
Tuple(Of Double, Double,
Double, Double) = Nothing

For i As Integer =0 To
vikorList.Count - 1
Dim item = vikorList(i)
Dim currentValues =
Tuple.Create(item.ltem4,
item.Item5, item.ltem6,

item.ltem7)

If previousValues IsNot
Nothing AndAlso Not

. OutPut
Public Class paramoutput
Dim thl As DataTable
Dim proses As New clskoneksi
Sub combotahun()
tbl =
proses.ExecuteQuery("Select
DISTINCT thnajaran from
laporan order by thnajaran asc'™)
If tbl.Rows.Count = 0 Then

cmbtahun.ltems.Clear()

currentValues.Equals(previousVal
ues) Then
currentRank +=1
End If

DGVikorRank.Rows.Add(item.lte
m1, item.ltem2, item.ltem3,

item.Item4, currentRank)

previousValues =

currentValues

Next

MessageBox.Show("Proses
Metode Vikor Selesai Dilakukan”,
"Informasi”,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Information)

End Sub

End Class

Else
cmbtahun.ltems.Clear()
With tbl.Columns(0)
Fora=0To
tbl.Rows.Count - 1

cmbtahun.ltems.Add(.Table.Rows
(a).1tem(0))
Next a
End With



End If
End Sub

Private Sub
btnlihat_Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnlihat.Click

viewoutput.CrystalReportViewerl
.SelectionFormula =
"{laporan.thnajaran} =" &
cmbtahun.Text & ™™

viewoutput.CrystalReportViewerl

.RefreshReport()
viewoutput.ShowDialog()
Me.Close()

. OutPut Siswa
Public Class paramoutputsiswa
Dim tbl As DataTable
Dim proses As New clskoneksi
Sub combotahun()
thl =
proses.ExecuteQuery(*Select
DISTINCT thnajaran from
laporan order by thnajaran asc")
If tbl.Rows.Count = 0 Then
cmbtahun.ltems.Clear()
Else
cmbtahun.ltems.Clear()

End Sub

Private Sub
paramoutput_Load(sender As
Object, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load

combotahun()
End Sub

Private Sub
Labell Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
Labell.Click

End Sub
End Class

With tbl.Columns(0)
Fora=0To
tbl.Rows.Count - 1

cmbtahun.ltems.Add(. Table.Rows
(a).1tem(0))
Next a
End With
End If
End Sub

Sub combosiswa()



thl =
proses.ExecuteQuery(*Select
DISTINCT nmsiswa from laporan
where thnajaran ="' &
cmbtahun.Text & ™ order by
nmsiswa asc')
If tbl.Rows.Count = 0 Then
cmbsiswa.ltems.Clear()
Else
cmbsiswa.ltems.Clear()
With tbl.Columns(0)
Fora=0To
tbl.Rows.Count - 1

cmbsiswa.ltems.Add(.Table.Rows
(@).1tem(0))
Next a
End With
End If
End Sub

Private Sub
btnlihat_Click(sender As Object,
e As EventArgs) Handles
btnlihat.Click

viewlapsiswa.CrystalReportViewe
rl1.SelectionFormula =
"{laporan.thnajaran} =" &

cmbtahun.Text & ™ and

{laporan.nmsiswa} ="' &
cmbsiswa.Text & ™"

viewlapsiswa.CrystalReportViewe
r1.RefreshReport()
viewlapsiswa.ShowDialog()
Me.Close()
End Sub

Private Sub
paramoutput_Load(sender As
Obiject, e As EventArgs) Handles
MyBase.Load

combotahun()
End Sub

Private Sub
cmbtahun_SelectedindexChanged
(sender As Object, e As
EventArgs) Handles
cmbtahun.SelectedIndexChanged

combosiswa

End Sub

Private Sub
Labell_Click(sender As Object, e
As EventArgs) Handles
Labell.Click

End Sub
End Class
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SURAT PERNYATAAN TIDAK PLAGIASI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Muhamad Lio Meilsandre

NPM : 21010055

Prodi . Informatika

Fakultas : Ilmu Komputer

Judul Skripsi . Sistem Pendukung Keputusan Untuk Penilaian Proyek

Siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu Menggunakan

Metode Vikor

Dengan ini menyatakan bahwa dalam tugas akhir ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer disuatu perguruan
tinggi dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang
pernah ditulis dan diterbitkan oleh orang lain kecuali yang secara tertulis diacu
dalam naskah ini dan disebutkan dalam referensi. Apabila dikemudian hari terbukti
bahwa pernyaataan ini tidak benar maka saya sanggup menerima hukuman/sanksi

apapun sesuai peraturan yang berlaku.

Bengkulu, 21 Mei 2025

Penulis

Muhamad Lio Meilsandre
NPM. 21010055




DAFTAR PERTANYAAN WAWANCARA

Tanggal : 15 Desember 2024

Waktu

:10:00

Narasumber : ENI SUPRAPTI, S.Si

Alamat

: J1. Jati No.41, Padang Jati, Kec. Ratu Agung Kota Bengkulu

Dafiar pertanyaan wawancara ini berfungsi untuk menjawab rumusan

masalah pada penelitian yang berjudul “Sistem Pendukung Keputusan Untuk

Penilaian Proyek Siswa SMK Negeri 1 Kota Bengkulu Menggunakan Metode

Vikor”. Berikut daftar pertanyaan wawancara :

. Bagaimana sistem penilaian proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu

yang selama ini telah dilakukan ?
Jawaban : Penilaian Proyek terhadap siswa yang dilakukan dengan praktik

secara langsung baik individu maupun kelompok.

Berapa banyak siswa dalam 1 kelas di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu ?

Jawaban : Rata-rata 34 Orang Siswa

Kriteria apa saja yang menjadi dasar dalam penilaian proyek siswa di SMK
Negeri 1 Kota Bengkulu ?
Jawaban : Inovasi, Kualitas Kerja, dan Presentasi.

Berapakah besaran bobot dari setiap kriteria dalam penilaian proyek siswa
di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu ?
Jawaban : 35% Inovasi, 40% Kualitas Kerja, 25% Presentasi.

Kendala apa saja yang selama ini dirasakan dalam proses penilaian proyek

siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu ?



Jawaban : Dalam memberi penilaian terhadap siswa masih dilakukan secara

manual.

6. Apakah sudah terdapat aplikasi khusus yang dapat digunakan dalam
membantu proses penilaian proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota Bengkulu?

Jawaban : Belum Ada

7. Setujukah jika dibangun suatu aplikasi yang dapat dijadikan sebagai wadah
untuk membantu proses penilaian proyek siswa di SMK Negeri 1 Kota
Bengkulu ?

Jawaban : Sangat Setuju

Bengkulu, 15 Desember 2024

Peneliti, Mengetahui,
Mahasiswa Narasumber
Muhamad Lio Meilsandre ENI SUPRAPTIL S.Si

NIP. 198110252024212017
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PEMERINTAH PROVINSI BENGKULU
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN PROVINSI BENGKULU

SMKN 1 KOTA BENGKULU /<8

rey g

Jalan jati No. 41 Kelurahan Padang Jati Kota Bengkulu
Telp. Fax. (0736) 347787 Pos-el : skminl bkl@yahoo:co.id
Laman : http://smkn1bengkulu.sch.id

LAPORAN HASIL PENILAIAN PROYEK SISWA
TAHUN AJARAN : 2024/2025

Pc'a(:iﬁ:?cn [ Nama Siswd lr?:it:;si N:’IiC;is!;UKﬂir;gs Pre':i?mifosi Nik\:;iil?ci:rhir Rank
A010 0084570792 |DINA RAMDANI 87,00 90,00 85,00 0,00 1
AO11 0084570768 |NASWA TRI 87.00 90,00 85,00 0,00 ]
A012 0084570789 |VIOLA NADIA 87.00 90,00 85,00 0,00 1
A004 0084570767 |DEBY A 86,00 90,00 84,00 0,00 2
A009 0084570736 |CHELSI AMELIA 87.00 88,00 85,00 0.50 3
A007 0084570717 |DENMAS SARLIN 87.00 80,00 85,00 0,50 4
A008 0084570724 |LEVIA 87,00 80,00 85,00 0,50 4
A006 0084570743 |VEBRY V 86,00 86,00 84,00 0,50 5
A005 0084570756 |NADYA (LMI 86,00 85,00 84,00 0.50 6
A002 0084570787 |ADMA NOVERIN 86,00 85,00 84,00 0,50 6
A003 0084570775 |LORRENZA GILANG 86,00 85,00 84,00 0,50 6
A001 0084570777 |AURAR 86.00 78,00 84,00 1,00 7

Kesimpulan :

Berdasarkan Perankingan Alternatif, maka dapat disimpulkan bahwa hasil penilaian proyek siswa/i di SMK
Negeri 1 Kota Bengkulu yang memiliki nilai indeks vikor (Q) terbaik adalah DINA RAMDANI dengan NISN
0084570792 dan kode penilaian A010, NASWA TRI dengan NISN 0084570768 dan kode penilaian AO11,
VIOLA NADIA dengan NISN 0084570789 dan kode penilaian A012.

Bengkulu, 25/04/2025
Guru Yang Mengajar

Eni Suprapti, S.Si
NIP. 198110252024212017
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