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ABSTRAK

GROUP DECISION SUPPORT SYSTEM UNTUK PEMILIHAN
KONSENTRASI STUDI MAHASISWA MENGGUNAKAN TOPSIS

Muhammad Balugiah Al Ghazali
Indra Kanedi
Devi Sartika

Penggunaan GDSS dalam pemilihan konsentrasi dengan metode
TOPSIS menawarkan pendekatan sistematis dan berbasis data dalam
pengambilan keputusan kelompok. Ini memungkinkan keputusan yang lebih
terinformasi dan dapat diterima secara luas oleh semua anggota kelompok,
meningkatkan kepuasan dan hasil akhir yang lebih baik.

Pada sistem baru ini akan dirancang Berbasis Web menggunakan web
dengan menggunakan PHP dan Mysgl dengan menggunakan program
komputer atau komputerisasi.

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian sistem
Group Decision Support System (GDSS) untuk pemilihan konsentrasi studi
mahasiswa menggunakan metode TOPSIS, dapat diambil beberapa
kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem GDSS vyang dikembangkan berhasil membantu proses
pemilihan konsentrasi studi mahasiswa secara objektif dan efisien,
Dengan mempertimbangkan berbagai kriteria (nilai akademik, minat
mahasiswa, rekomendasi dosen, peluang kerja, fasilitas), sistem
mampu merekomendasikan pilihan konsentrasi yang tepat.

2. Metode TOPSIS terbukti efektif dalam melakukan perhitungan
alternatif konsentrasi berdasarkan prinsip jarak terhadap solusi ideal
positif dan negatif.

3. Penggunaan sistem mempercepat proses pengambilan keputusan,
Rata-rata waktu yang diperlukan untuk menentukan konsentrasi
menurun drastis dari sekitar 1-2 hari (secara manual) menjadi kurang
dari 20 menit dengan bantuan sistem.

4. Penerapan GDSS berbasis web membuat sistem lebih fleksibel dan
mudah diakses oleh semua pihak yang terlibat, baik dosen, mahasiswa,
maupun admin.

Kata Kunci : Web, Php My-Sql, Topsis
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ABSTRACT

Group Decision Support System for Selecting Student Study
Concentrations Using TOPSIS

By
Muhammad Balugiah Al Ghazali
Indra Kanedi
Devi Sartika

The use of GDSS in concentration selection using TOPSIS method offers a

systematic and data-driven approach to group decision-making. This enables

more informed decisions that are widely accepted by all group members, thereby
enhancing satisfaction and achieving better outcomes. This new system will be
designed to be web-based using PHP and MySQL with computerized programs.

Based on the results of the design, implementation, and testing of Group Decision

Support System (GDSS) for selecting student concentrations using TOPSIS

method, the following conclusions can be drawn:

1. GDSS system that was developed successfully helped the process of selecting
student study concentrations objectively and efficiently. By considering various
criteria (academic grades, student interests, lecturer recommendations, job
opportunities, facilities), the system was able to recommend the right
concentration choices.

2. TOPSIS method proved to be effective in calculating concentration alternatives
based on the principle of distance from positive and negative ideal solutions.

3. The use of the system accelerates the decision-making process. The average
time required to determine a concentration has decreased drastically from
approximately 1-2 days (manually) to less than 20 minutes with the system's
assistance.

4. The implementation of a web-based GDSS makes the system more flexible and
easily accessible to all parties involved, including faculty, students, and
administrators.

Keywords: Web, PHP MySQL, Topsis.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi dan kemajuan teknologi informasi, pengambilan
keputusan dalam kelompok menjadi semakin penting, terutama di
lingkungan akademik dan bisnis. Salah satu aplikasi penting dari sistem
pendukung keputusan adalah dalam pemilihan konsentrasi atau spesialisasi,
baik di tingkat pendidikan maupun dalam konteks organisasi, dalam sebuah
perguruan tinggi, mahasiswa yang harus memilih konsentrasi studi mereka
dapat menggunakan GDSS untuk berkolaborasi dan mengevaluasi berbagai
konsentrasi. Dengan menggunakan TOPSIS, mereka dapat menilai
konsentrasi berdasarkan kriteria seperti relevansi industri, prospek kerja,
minat pribadi, dan beban studi. GDSS akan memfasilitasi diskusi kelompok
dan pemungutan suara, sementara TOPSIS akan membantu dalam
merangking konsentrasi berdasarkan kriteria tersebut.

Penggunaan GDSS dalam pemilihan konsentrasi dengan metode
TOPSIS menawarkan pendekatan sistematis dan berbasis data dalam
pengambilan keputusan kelompok. Ini memungkinkan keputusan yang lebih
terinformasi dan dapat diterima secara luas oleh semua anggota kelompok,
meningkatkan kepuasan dan hasil akhir yang lebih baik, Dengan latar
belakang ini, implementasi GDSS dan TOPSIS dalam pemilihan konsentrasi
dapat menjadi alat yang sangat berguna dalam mencapai keputusan yang

lebih baik dan lebih terstruktur, Tujuan Menggunakan GDSS bersama



1.2

1.3

dengan metode TOPSIS untuk pemilihan konsentrasi studi membantu
kelompok dalam menilai berbagai pilihan berdasarkan kriteria yang telah
disepakati. Hal ini memungkinkan mahasiswa dan fakultas untuk membuat
keputusan yang lebih terinformasi dan berbasis data.

Berdasarkan kondisi tersebut penulis mencoba untuk merancang
sistem informasi penjualan yang sesuai dengan masalah-masalah yang telah
di analisis, untuk menghasilkan desain sistem informasi yang dapat
membantu programmer selanjutnya membuat program aplikasi agar dapat
menghasilkan informasi yang lebih berkualitas, hal ini akan dituangkan
dalam bentuk Proposal skripsi dengan judul: “Group Decision Support
System untuk pemilihan Konsentrasi Studi Mahasiswa Menggunakan

Topsis™.

Rumusan Masalah
Berdasarkan Latar Belakang di atas maka dirumuskan masalah
Bagaimana membuat Sistem Group Decision Support System untuk

pemilihan Konsentrasi Studi Mahasiswa Menggunakan Topsis”.

Batasan Masalah
Dalam masalah ini Agar penelitian sesuai dengan waktu, kondisi dan
tingkat kesulitan maka batasan masalah dari penelitian ini adalah :
Dalam Pembuatan Aplikasi ini menggunakan PHP dan MySq|l
Menggunakan Metode Topsis
Data Yang diolah data mahasiswa Tahun 2020 pada Program Studi Sistem

Informasi.



1.4 Tujuan Penelitian
1.4.1 Tujuan Umum
Adapun tujuan umum penelitian ini yaitu sebagai salah satu
syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata 1 pada
Program Studi Informatika Fakultas IImu Komputer di Universitas
Dehasen (UNIVED) Bengkulu.
1.4.2 Tujuan Khusus
Hasil implementasi Group Decision Support System untuk
pemilihan Konsentrasi Studi Mahasiswa Menggunakan Topsis ini
diharapkan dapat mencapai beberapa tujuan khusus berikut :
a. Membantu memberikan infomrasi tentang Pemilihan Kosentrasi
mahasiswa menggunakan Topsis.
b. Meningkatkan efektivitas kerja karyawan pada Fakultas Ilmu
Komputer Jurusan Sistem Informasi terhadap infomrasi yang akan

disampaikan.

1.5 Manfaat penelitian
1) Bagi Program Studi Sistem Informasi
Manfaat dari penelitian ini diantaranya Memberikan kemudahan
bagi pengguna untuk infomrasi terhadap Group Decision Support
System untuk pemilihan Konsentrasi Studi Mahasiswa Menggunakan
Topsis.

2) Bagi Pembaca



Sebagai salah satu bahan pertimbangan dalam penulisan laporan
yang akan datang.

Dapat digunakan sebagai sumber pengetahuan tentang
Implementasi Metode Waterfall Pada sistem menggunakan Topsis.
Dapat memberikan wawasan dan menambah ilmu pengetahuan

khususnya dibidang informasi teknologi.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1.  Pengertian Group Decision Support System

Group Decision Support System (GDSS) adalah sistem berbasis komputer
yang dirancang untuk membantu kelompok dalam proses pengambilan keputusan.
Beberapa definisi menurut para ahli adalah:

1. Zigmund A. (2020:24): Zigmund mendefinisikan GDSS sebagai "sistem
berbasis komputer yang dirancang untuk meningkatkan proses
pengambilan keputusan kelompok dengan menyediakan alat untuk
komunikasi, koordinasi, dan pemecahan masalah.” GDSS bertujuan untuk
memfasilitasi interaksi di antara anggota kelompok, mempercepat proses
pengambilan keputusan, dan membantu dalam mencapai konsensus.

2. George M. (2022:122): George mendefinisikan GDSS sebagai "sistem
informasi  yang dirancang untuk mendukung dan memperbaiki
pengambilan  keputusan dalam lingkungan  kelompok dengan
memanfaatkan perangkat lunak untuk komunikasi, perencanaan, dan
analisis.” GDSS mengintegrasikan teknologi komputer dengan metode
pengambilan keputusan untuk membantu kelompok dalam mencapai
keputusan yang lebih baik.

3. DeSanctis dan Gallupe (2000:78): DeSanctis dan Gallupe menyatakan
bahwa GDSS adalah "sistem yang mendukung pengambilan keputusan
kelompok dengan menggabungkan fitur-fitur komunikasi komputer, teknik

analisis keputusan, dan mekanisme untuk mencapai konsensus." Menurut



mereka, GDSS memainkan peran penting dalam meningkatkan efektivitas
dan efisiensi proses pengambilan keputusan kelompok.

4. Harrison dan McKay (2021:56): Harrison dan McKay menggambarkan
GDSS sebagai "sistem yang menggabungkan teknologi informasi dengan
prinsip-prinsip teori pengambilan keputusan untuk mendukung kelompok
dalam proses pengambilan keputusan yang kompleks." Mereka
menekankan bahwa GDSS dapat meningkatkan kualitas keputusan dengan
memberikan alat untuk analisis dan komunikasi yang lebih baik.

5. Keen dan Morton (2000:72): Keen dan Morton mengartikan GDSS
sebagai "sistem komputer yang menyediakan dukungan bagi kegiatan
pengambilan keputusan dalam kelompok dengan cara meningkatkan
komunikasi, pengumpulan informasi, dan penyajian data." Mereka
menyoroti pentingnya GDSS dalam memperbaiki interaksi kelompok dan
mengurangi konflik dalam proses pengambilan keputusan.

Secara umum, para ahli sepakat bahwa GDSS adalah sistem berbasis
komputer yang dirancang untuk mendukung pengambilan keputusan dalam
kelompok dengan menyediakan alat untuk komunikasi, analisis, dan koordinasi.
GDSS bertujuan untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengambilan
keputusan kelompok dengan mengintegrasikan teknologi informasi dalam proses

tersebut.

2.2.  Pengertian TOPSIS
Menurut (Nofriansyah, 2021 p. 27), “Metode TOPSIS adalah salah satu
metode pengambilan keputusan multikriteria yang pertama kali diperkenalkan

oleh Yoon dan Hwang pada tahun 1981”. Menurut (Warmansyah, 2020 p. 81)



Metode TOPSIS adalah teknik yang tidak hanya mendapatkan data dengan jarak

terpendek tapi juga mendapatkan data dari jarak terpanjang, dalam hal ini berarti

data posisitf ideal tapi mendapatkan data negatif ideal dari setiap jarak yang

ditemukan pada data, cara kerja metode TOPSIS antara lain adalah:

1.

2.

Mendefinikan masalah dan menentukan solusi;

Membuat matriks keputusan yang ternomalisasi;

Membuat matriks keputusan yang ternomalisasi terbobot;

Menentukan matriks solusi ideal positif;

Menentukan matriks solusi ideal negatif;

Menentukan jarak antara nilai setiap alternatif dengan matriks solusi ideal
positif dan negative;

Menentukan nilai preferensi untuk setiap alternatif.

Menurut (Warmansyah, 2020 pp. 82-83) ada beberapa langkah yang harus

perhatikan dalam algoritma dari metode TOPSIS antara lain adalah;

a.

mempersiapkan matrix keputusan

langkah paling awal dari semua penyelesaian dalam pengambilan keputusan
adalah dengan mempersiapkan matrix keputusan dan pada tahap ini
ditentukan alternatif (i) sebagai calon yang nantinya akan terpilih sebagai
hasil akhir dari pengambilan keputusan, kemudian adalah kriteria/attribut (j)
yang akan menjadi acuan dalam pengambilan keputusan maka gabungan
dari alternatif dan kriteria membentuk sebuah matrix, yang disebut dengan

matrix keputusan (xij);



Menormalisasikan matriks keputusan. Nilai matrix ternomalisasi (rij) dapat

dihitung dengan rumus:

xij
Tij =
m 2
Zi—q X
keterangan: Dengan:
xij = matrix keputusan; i=1.2,...,m;
rij = matrix ternormalisasi; j=12,...,n

m = jumlah alternatif;

i = baris (alternatif);

j = kolom (kriteria);

menentukan normalisasi matriks keputusan terbobot (yij ) dihitung dengan
rumus:

yij = wjrij

dimana:

yij = matrix ternormalisasi terbobot;

xij = matrix ternormalisasi;

wj = bobot ke j;

Mencari nilai solusi ideal positif (A+ ) dan nilai solusi ideal negatif (4-)
dihitung dengan rumus:

A+ = (y1+, y2+, ..., ynt);

A-=(yl—, y2—, ..., yn-),



dengannilaij=1, 2, ...,n.
yj+ = max ; jika j adalah atribut keuntungan
min yij ; jika j adalah atribut biaya
yj =min ; jika j adalah atribut keuntungan
max yij ; jika j adalah atribut biaya
jarak antara alternatif Ai dengan solusi ideal positif dirumuskan sebagai:
Di+ =\Ej=1n (yi+— )2
dengani=1,2, ..., m.
Jarak antara alternatif Ai dengan solusi ideal negatif dirumuskan sebagai:
Di=~zj=1n (yij — yi—)2
dengani=1,2,...,m.
nilai preferensi untuk setiap alternatif (Vi ) diberikan sebagai:
Vi=Di—Di+ Di+;i=1,2,..., m.

nilai (Vi) yang lebih besar menunjukan bahwa alternatif (Ai) lebih dipilih.

Adapun kelebihan dan kekurangan dari metode TOPSIS diantaranya adalah
a. Kelebihan metode TOPSIS
1. Metode TOPSIS merupakan salah satu metode yang simple dari
konsep rasional yang mudah dipahami.
2. Metode TOPSIS mampu untuk mengukur kinerja relatif dalam
bentuk matematika sederhana
Web
World Wide Web (WWW) atau biasa disebut dengan web merupakan

salah satu sumber daya internet yang berkembang pesat .



2.4.

World Wide Web (WWW), lebih dikenal dengan web yang merupakan
salah satu layanan yang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke
internet dengan fasilitas hypertext untuk menampilkan data berupa teks,
gambar, suara, animasi dan data multimedia lainnya. Sehingga web pada
awalnya adalah ruang informasi dalam internet, dengan menggunakan
teknologi hypertext, pemakai dituntut menemukan informasi dengan
mengikuti link yang disediakan dalam dokumen web yang ditampilkan
dalam web browser. Situs/web dapat di kategorikan menjadi dua yaitu
“web statis” dan “web dinamis”. Kustiyahningsih dan Anamisa (2021 : 4)

Web statis adalah web yang menampilkan informasi-informasi yang
sifatnya statis (tetap). Disebut statis, pengguna tidak dapat berinteraksi
dengan web tersebut.

Web dinamis adalah web yang menampilkan informasi serta dapat

berinteraksi dengan pengguna.

XAMPP dan MY-Sql

XAMPP merupakan paket PHP dan MySQL berbasis open source,
yang dapat digunakan sebagai tool pembantu pengembangan aplikasi
berbasis PHP (Riyanto, 2022 : 1).

XAMPP adalah distribusi Apache kecil dan ringan yang mengandung
teknologi pengembangan web yang paling umum dalam satu paket (Sandi,
2016:31).

MySQL adalah sebuah Database Open Source populer yang versi
terbaru saat ini untuk versi MysglCommunity Server adalah Mysql

Community Server 5.1.49. Database ini dapat berjalan di beberapaplatform



2.5.

2.6.

atau Sistem Operasi, seperti Windows, Mac OSX, Linux dan OpenSolaris,

Menurut Akhmad Sofwan (2021:2).

Apache

Apache merupakan web server yang saat ini telah digunakan
hampir dari 60% oleh server di dunia, banyaknya server memanfaatkan
Apache sebagai web servernya disebabkan karena sifat software ini sangat
fleksibel dan dapat digunakan pada berbagai platform seperti Linux dan

Windows (Nugroho, 2021: 3).

PHP

PHP (PHP:Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa
pemrograman yang umum di gunakan untukpengembangan web yang di
jalankan dalam sebuah browser dan di terjemahkan oleh Web Server.
WebServer adalah sebuah perangkat keras atau perangkat lunak yang
menyediakan layanan akses kepadapengguna melalui protokol komunikasi
HTTP atau HTTPS atas file-file yang terdapat pada suatu situs web.PHP di
dalam penggunaan nya untuk pembuatan web, juga bekerja sama dengan
html,css dan javascriptserta database dalam proses pembuatan nya, yang
peran PHP sendiri adalah untuk pemrograman di sisiserver, yaitu
pemrograman yang di ekseskusi script nya oleh web server, sementara
untuk design, di gunakanhtml,css,java script dan grafis. Menurut Akhmad

Sofwan (2021:1).



2.7.

2.8.

PhpMyAdmin
PhpMyAdmin merupakan tools open source yang dibuat
menggunakan program PHP untuk mengakses database MySQL via web

(Nugroho, 2021 : 4).

Pengertian Flowchart

Flowchart merupakan diagram simbol yang menunjukkan arus
data dan tahapan operasi dalam sebuah sistem yang digunakan baik oleh
editor maupun oleh personal system Menurut Ratumurun (2015: 60)

Tabel 2.6.1 Simbol Flowchart

Simbol Keterangan Penjelasan

menyatakan  suatu tindakan

process

(proses) yang dilakukan oleh

computer

menujukkan  suatu  kondisi

decision .
<> tertentu yang akanmenghasilkan

dua kemungkinan jawaban : ya /

tidak

menyatakan proses input atau

input/output jeni
input/outpu output tanpa tergantung jenis

peralatannya.




disk storage

menyatakan input berasal dari
dari disk atau output disimpan

ke disk

A

v

arus

menyatakan jalannya arus suatu

proses

2.9.

DFD

DFD merupakan salah satu komponen dalam rangkaian penbuatan

perancangan sebuah sistem komputerisasi. DFD menggambarkan aliran

data dari sumber pemberi data (input) ke penerima data (output). (Metha, ,

2022:53).

2.7.1 Tabel Simbol DFD

Simbol Keterangan Penjelasan
Simbol ini digunakan untuk
Terminator | enggambarkan asal atau tujuan
data
Simbol ini digunakan untuk
Proses suatutindakan yang akan diambil
terhadap data yang masuk
> Simbol ini digunakan untuk
Alur data

A

menggambarkan aliran data yang

berjalan




Data Store

Simbol ini digunakan untuk data
yang sudah disimpan atau

diarsipkan
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3.2.

3.1.2. Waktu Penelitian
Organisasi adalah setiap bentuk persekutuan antara dua

orang atau lebih yang bekerja bersama serta secara formal terikat
dalam rangka pencapaian suatu tujuan yang telah di tentukan.
Adapun struktur organisasi pada Fakultas Ilmu Komputer Program
Studi Sistem Informasi terdapat di lampiran.

3.1.3. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian dilakukan di Universitas Dehasen Bengkulu

Jurusan system Informasi Dan waktu penelitian dimulai pada
tanggal 10 September 2024 sampai dengan tanggal 10 Oktober
2024

Hardware dan Software
Adapun Hardware yang akan digunakan dalam penelitian ini

spesifikasinya sebagai berikut :

a. Prosesor Core I3

b. DDR22GB

c. Hardisk 500 GB

d. Laptop Accer

e. Printer Cannon IP 2270

f. Keyboard

g. Mouse
Dalam penelitian ini penulis menggunakan software yaitu Sistem

Operasi Windows 7 dan database MYSQL .



3.3.  Metode Pengumpulan Data

Metoda pengumpulan data yang di gunakan dalam penelitian ini adalah :

a. Observasi

b.

Memperoleh data dengan melakukan pengamatan secara langsung
terhadap objek yang di teliti yaitu pada system informasi untuk melihat
sampel.
Wawancara

Penulis melakukan wawancara dengan memberikan pertanyaan-
pertanyaan yang berkaitan dengan masalah yang akan dibahas kepada
Bapak Indra Kanedi, S.Kom, M.Kom Selaku Ketua Program Studi
Sistem Informasi.
Studi Pustaka
Penulisan ini dilakukan dengan mendapatkan data yang bersifat teoritis
dari buku-buku, jurnal-jurnal, dan sumber-sumber lainnyayang ada di
internet dan dari dokumen yang ada kaitannya dengan objek penulisan

laporan.

3.4. Perancangan Sistem

3.4.1. Analisa Sistem Aktual

Pada saat ini system informasi masih menggunakan
Microsoft Excell dan melihat pada sistem Siakad, yang tentunya
masih terdapat kelemahan seperti :

1. Dalam mengolah data masih sangat lambat



2. Apabila terjadi

kesalahan  pada

data, maka untuk

memperbaikinya membutuhkan waktu yang lama sehingga

pekerjaan tersebut tidak efektif dan efisien.

3.4.2. Analisa Sistem Baru

Pada sistem baru ini akan dirancang Berbasis Web

menggunakan web dengan menggunakan PHP dan Mysql dengan

menggunakan program komputer atau komputerisasi.

Perhitungan manual data Topsis :

a. Data Alternatif

Kode Nama Alternatif
AO01 Alternatif 1
A02 Alternatif 2
A03 Alternatif 3

b. Data Kreteria

Kode Nama Kriteria Atribut |Bobot
Co1 Menyelsaikan 40 SKS cost 5
C02 Semester 4 benefit 3
C03 IPK Minimal 3.25 cost 4
C04 | Matakuliah Wajib Minimal 3 | benefit 2
Co5 Mata Kuliah Berkaitan Tidak benefit 5
Boleh C
c. Nilai Alternatif
Co1 C02 [CO03| C04 | CO05
A01 5 2 1 4 1
A02 5 1 1 3 1
A03 5 3 1 4 1

Tabel 3: Nilai Alternatif

Pemberian nilai

biasanya dibuatkan rentang dengan

keterangan khusus tergantung studi kasus. Misal rentang

nilai untuk IPK adalah:



d.

Nilai 1 untuk nilai <=2

Nilai 2 untuk nilai <=2.5

Nilai 3 untuk nilai <=3

Nilai 4 untuk nilai <=3.5

Nilai 5 untuk nilai >3.5

Sehingga jika IPK nya 3.8, maka pada nilai alternatif diisi 5.
Perhitungan SPK Normalisasi

Untuk melakukan normalisasi kita harus mengkuadratkan
setiap elemen matriks pada tabel misal untuk cell A01-C04

bernilai 4 dikuadratkan menjadi 4 * 4 = 16. Hasilnya seperti

berikut:

Alternatif Cco1 C02 | C03 | Co4 CO05
A01 25 4 1 16 1
A02 25 1 1 9 1
AO03 25 9 1 16 1
Total 75 14 3 41 3

Cco1 C02 CO03 co4 CO05

A01 |0.57735 |0.53452 |0.57735 [0.6247 [0.57735

A02 |0.57735 |0.26726 |0.57735 (0.46852 |0.57735

A03 [0.57735 |0.80178 |0.57735 (0.6247 |0.57735

Tabel 5: normalisasi

Misal untuk baris pertama (A01) didapat dari:
A01-C01 =5/sqrt(75) =5/8.66 =0.57735
A01-C02 =2 /sqrt(14) = 2 /3.742= 0.53452

A01-C03=1/sqrt(3) = 1/1.732 = 0.57735



A01-C04 =4 /sqrt(41) = 4/6.403 = 0.6247
A01-C05 =1/sqrt(3) = 1/1.732 = 0.57735

Normalisasi terbobot didapat dari perkalian matriks pada
tabel (normalisasi) dengan tabel 2 (bobot kriteria), hasilnya

seperti berikut:

Alternatif Co1 C02 C03 Co04 C05
A0l |2.88675 1.60357 |2.3094 [1.24939 (2.88675

A02 |2.88675 0.80178 |2.3094 0.93704 (2.88675

A03  |2.88675 240535 [2.3094 [1.24939 [2.88675

Tabel 6: normalisasi terbobot
Baris A01 diperoleh dengan
= [0.57735*5], [0.53452*3], [0.57735*4], [0.6247*2],[0.57735 *5]
= 2.88675, 1.60357, 2.3094, 1.24939, 2.88675

Matriks sulusi ideal didapat berdasarkan normalisasi
terbobot dan atribut kriteria (cost atau benefit). Solusi ideal positif
diambil nilai maksimal dari normalisasi terbobot jika atribut
kriteria benefit, jika cost diambil nilai minimalnya. Sebaliknya
solusi ideal positif diambil nilai minimal dari normalisasi terbobot
jika atribut kriteria benefit, jika cost diambil maksimalnya.
Positif => (mak|benefit), (min|cost)
Negatif => (min|benefit), (mak|cost)

Hasilnya bisa dilihat pada tabel berikut:



# CO01 (cost)|C02 (benefit)| C0O3 (cost) | CO4 (benefit) CO05 (benefit)
positif |2.88675 [2.40535 2.3094 1.24939 2.88675
negatif |2.88675 [0.80178 2.3094 0.93704 2.88675
A01 positif = SQRT([(2.88675-2.88675)%]+[(1.60357—

2.40535)]+[(2.3094-2.3094)]+[(1.24939-1.24939)%]+[(2.886 75—
2.88675)°]) = 0.80178. Begitu juga yang lainnya seperti berikut:

# Positif Negatif |Preferensi

A01 (0.80178 0.86048 0.51765

A02 [1.6337 0 0

A03 |0 1.6337 1

Preferensi didapat dari pembagiam ideal negatif dibagi
dengan penjumlahan ideal posisif dan negatif. Contoh:

A01 =0.86048 / (0.80178 + 0.86048) = 0.51765
A01=0/(0+1.6337)=0
A01 = 1.6337 / (1.6337 + 1.6337)

=1

Alternatif yang terbaik ada yang memiliki preferensi
terbesar yaitu A01 dengan nilai preferensi 1.

Bahasa pemrograman yang penulis rencanakan adalah
dengan menggunakan program web yang nantinya diharapkan
dapat membantu pekerjaan dalam pengolahan datanya agar dapat
lebih efektif dan efisien. Adapun analisa yang dilakukan adalah:

diagram konteks, relasi antar file, perancangan database,




perancangan menu dan sub menu, perancangan input, perancangan
output, menggunakan metode waterfall dengan beberapa tahapan :
a. Requirement (Analisis Kebutuhan)

Requirement adalah proses analisa atau pengumpulan data-
data yang berkaitan dengan sistem yang akan dibuat.
Pengumpulan data ini bisa dilakukan dengan wawancara, studi
literatur, observasi atau penelitian langsung pada Kaprodi
system Informasi.

b. Design System (Desain Sistem)

Proses ini akan berfokus pada pembangunan struktur data,
arsitekur perangkat lunak, perancangan interface, perancangan
fungsi internal dan eksternal serta detail dari setiap algoritma
prosedural yang ada pada BAB 111 Sesuai rancangan yang akan
dibuat.

c. Implementasi (Pengerjaan)

Tahap ini adalah tahapan pembuatan aplikasi oleh para
programmer dengan menggunakan kode-kode bahasa
pemrograman tertentu. Proses penulisan sinkode (coding)
aplikasi mengacu pada dokumen-dokumen yang telah dibuat
sebelumnya.

d. Verification (Verifikasi)
Tahapan verifikasi meliputi pengintegrasian sistem dan

juga melakukan testing terhadap aplikasi yang telah dibuat.



Sistem akan diverifikasi untuk diuji sejauh mana kelayakannya
dan akan di demo kan Pada Kaprodi system informasi.
e. Maintenance (Pemeliharaan)

Tahapan ini umumnya meliputi tahapan penginstalasian
perangkat lunak dan pengujian aplikasi. Maintenance
memastikan aplikasi dapat berjalan lancar Pada Program studi
system informasi.

A. Diagram Konteks
Diagram konteks pada sistem ini dapat digambarkan

sebagai berikut :

IPK Input Soal dan Skor
Semester Psikotes
Psikotes Input IPK
Input Kreteria
] Input Alternatif .
Mahasiswa Admin
v
Konsentrasi Studi

Mahasiswa

Laporan dan Hasil
Perhitungan

Menggunakan
Topsis

Mata Kuliah yang dipilih

Hasil Laporan

Pembimbing
Akademik

Gambar 3.1 Diagram Konteks Sistem



B. Diagram Detail

2.0 -
user Password Pengajuan
Data User
Admin 2.0 —> Admin
Ganti Password Password
3.0 | Informasi
Alternatif Alternatif
/_\ > Matrix _

4.0

Normalisasi Normalisasi
Perhitungan
6.0
\ Laporan

Laporan Hasil

Gambar 3.2 Diagram Detail

Perhitungan

Matrix




C. Entity Relationship Diagram (ERD)

Kode Alternatif

Nama Alternatif

User name

Password

Memiliki

User

Kode_Alternatif

Data Alternatif

Data Kreteria

Gambar 3.3. Relasi Antar File

Memiliki

Nilai




a. Gambar Rancang Struktur Menu Admin

Halaman Menu Utama

¥

Log Out

Admin
i v
Input l
Output
Data Alternatif
—» Data Kreteriata Normalisasi
g Nilai
> Matrix
Gambar 3.4. Struktur Menu
b.  Gambar Rancang Struktur Menu Login
Login
; v
Login l
Output
» Data Kreteria
L »| Kode Kreteria Nilai
> Nilai
L’ Atribut
= Matrix

Gambar 3.5. Rancang Struktur Menu




3.5.  Rancangan Data Base
Nama File : Admin
Primary Key : Password

Tabel 3.1 File Kelompok Password

No | Field Type Size | Keterangan
1 | Pasword Var 20 Pasword
2 | User_Name Var 15 Nama User
Nama File . Input Data_Alternatir

Primary Key : Kode_ Alternatif

Tabel 3.2 File Alternatif

No | Field Type Size | Keterangan
1 | Kode_Alternatif Number 4 Kode_Alternatif
2 | Nama_Alternatif Text 15 | Nama_Alternatif
Nama File . Input Kreteria

Primary Key : Kode Kreteria

Tabel 3.3 File Kreteria

No | Field Type Size | Keterangan
1 | Kode_Kreteria Varchar 12 | Kode_Kreteria
2 | Nama_Kreteria Varchar 30 | Nama_KTreteria
3 | Atribut Varchar 15 | Atribut
4 | Bobot Varchar 4 Bobot




Rancangan Menu dan Sub Menu

Rancangan Menu Admin

L) Mogups

& 5> C @ wwwTOPSIS.com
J
SPK Group DSSystem untuk pemilihan |

User Login

PaSSWORD

\

Gambar 3.6 Rancangan Menu Admin

Rancangan Menu Admin terdiri dari User Name dan
password untuk masuk ke menu utama yang terdiridari tombol
Login Masuk dan Tombol tambah Admin baru.

Rancangan Menu Utama

Created | 20058 SPX

Gambar 3.7 Rancangan Menu Utama

Rancangan Menu Utama Terdiri dari Data Alternatif, data
Kreteria metode Topsis, data Alternatif, Perhitungan Normalisasi

dan Matrik, dan hasil metode Topsis



C. Rancangan Data Alternatif

RIPUT DATA ALTERMATIF

Kosentrasi
Kode Alternatif [I—
Nama Alternatif

Created | 20258 SPK

Gambar 3.8 Rancangan Menu Data Alternatif
Menu Alternatif Terdapat Kode Kreteria dan anama
alternatif berdasarkan kasus metode Topsis dan tombol tambah
untuk menambahkan data alternatif dan simpan sebagai
menyimpan data alternatif.

D. Rancangan Data Kreteria

Karsantras:

Kode Kratena
Mama Freteria
Adribut

Bobot

Gambar 3.9 Rancangan Menu Data Kreteria
Rancangan menu data kreteria adalah dimana memasukan

kode data Kreteria, nama kreteria, atribut dan bobot data kreteria



dan tombol data tambah untuk menambahkan data, dan tombol
simpan untuk menyimpan data kreteria.

E. Rancangan Nilai Alternatif

Koddn Bobkot e
B
Hama Bobot

Milai Babod

R N

Gambar 3.10. Rancangan Menu Nilai Alternatif
Rancangan menu alternatif adalah untuk memasukan kode
alternatif, nama kreteria dan nilai kreteria dan terdiri dari tombol
tambah untuk menambah data, dan tombol simpan untuk
menyimpan data nilai alternatif.

F. Rancangan Normalisasi

Nama Kreteria Nilai

Created - 2025@ SPK

Gambar 3.11 Rancangan Menu Normalisasi



Rancanagn menu  Normalisasi adalah  rancangan
perhitungan model topsis dan proses untuk melihat perhitungan
selanjutnya.

Rancangan Matrix

° Moqups

€« D ¢ #® www.TOPSIS.com

Created : 2025@ SPK

Gambar 3.12 Racnangan Menu Matrix
Rancangan Matrix adalah melihat hasil dari perhitungan
metode topsis berdasarkan kriteria yang telah diinputkan.

Rancangan Hasil

() Moqups

€ > C @ wwToPsiscom

[

Created - 2025@ SPK

Gambar 3.13 Rancangan Menu Hasil
Rancangan Hasil adalah nilai dari hasil perhitungan metode

topsis itu sendiri mana yang terbaik diantara kreteria yang diajukan.



3.7.

Rancangan Pengujian Sistem

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus

pembangunan perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin
kualitas dan juga mengetahui kelemahan dari perangkat lunak.
Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menjamin bahwa perangkat lunak
yang dibangun memiliki kualitas yang handal, yaitu mampu
merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, analisis dan Rancangan
dari perangkat lunak itu sendiri.

Dalam  pengujian  perangkat lunak  digunakan  suatu
metode pengujian yang berfokus pada persyaratan fungsional perangk
at lunak yang dibangun. Metode yang diambil adalah metode
pengujian Black Box. Pengujian Black Box adalah pengujian yang
sistemnya tanpa memperhatikan struktur logika internal perangkat lunak.
Metode inidigunakan untuk  mengetahui apakah perangkat lunak
berfungsi dengan benar.

Pada metode ini data uji dibangkitkan, dieksekusi
pada perangkat lunak dan kemudian keluaran dari perangkat lunak dicek
apakah telah sesuai dengan yang diharapkan. Ada dua komponen yang
harus diperhatikan dalam strategi pengujian, yaitu :

1. Faktor Pengujian yang merupakan hal-hal yang harus diperhatikan
selama melakukan pengujian. Faktor pengujian ini dipilih sesuai

dengan sistem yang akan diuji.



2. Tahapan pengujian yang merupakan langkah-langkah dalam

melakukan pengujian.



4.1.

4.2.

BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Menentukan konsentrasi  jurusan terbaik bagi mahasiswa
berdasarkan beberapa kriteria penilaian oleh kelompok pengambil
keputusan (dosen pembimbing, Dosen, dan mahasiswa), Sistem ini
dirancang untuk membantu mahasiswa dalam menentukan pilihan
konsentrasi jurusan yang paling sesuai berdasarkan beberapa kriteria
objektif dan penilaian dari pihak terkait seperti dosen pembimbing, wali
kelas, dan mahasiswa sendiri, Aplikasi web pemilihan konsentrasi jurusan
dengan metode TOPSIS terbukti membantu proses pemilihan yang objektif
dan efisien. Sistem ini direkomendasikan untuk diimplementasikan secara
luas di perguruan tinggi guna meningkatkan akurasi peminatan mahasiswa,
Sistem web ini mempercepat proses penentuan konsentrasi jurusan,
memberikan hasil yang adil dan rasional, serta dapat diakses kapan saja
secara online, Meminimalkan bias subjektif dosen, Visualisasi hasil yang
informative dan Dapat diintegrasikan dengan Sistem Akademik Kampus

(SIAKAD).

Pembahasan

Konsentrasi  (konsentrasi  studi) adalah spesialisasi atau
peminatan dalam suatu program studi yang memberikan kesempatan
kepada mahasiswa untuk mendalami bidang tertentu sesuai dengan minat,
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bakat, dan prospek karier. Konsentrasi biasanya diambil setelah mahasiswa
menyelesaikan mata kuliah dasar atau inti dalam program studinya.

A. Tampilan Menu Admin

SPKK (SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN)

DENGAN MENGGUNAKAN METODE TOPSIS

Decision-making 5 =
? ?
©) 9 e I ©
e &5 G

@ . e

Gambar 4.1 Menu Admin

Tampilan Menu Admin terdiri dari User Name dan
password untuk masuk ke menu utama yang terdiridari tombol
Login Masuk dan Tombol tambah Admin baru.

B. Tampilan Menu Utama

SPKK (SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN)
DENGAN MENGGUNAKAN METODE TOPSIS

Decision-making " =]
? ?
© @ »=m O

0
TEL

Gambar 4.2 Tampilan Menu Utama



Tampilan Menu Utama Terdiri dari Data Alternatif, data
Kreteria metode Topsis, data Alternatif, Perhitungan Normalisasi
dan Matrik, dan hasil metode Topsis

Tampilan Data Alternatif

Femiann \___Peranghingan Topsis

INPUT DATA ALTERNATIF

Gambar 4.3 Tampilan Menu Data Alternatif
Menu Alternatif Terdapat Kode Kreteria dan anama
alternatif berdasarkan kasus metode Topsis dan tombol tambah
untuk menambahkan data alternatif dan simpan sebagai
menyimpan data alternatif.

Tampilan Data Kreteria

7

Home U Master U Penilaian Perangkingan Topsis

INPUT DATA KRITERIA

...........

=
HXXXXXXX &

Gambar 4.4 Tampilan Menu Data Kreteria

Tampilan menu data kreteria adalah dimana memasukan

kode data Kreteria, nama kreteria, atribut dan bobot data kreteria



dan tombol data tambah untuk menambahkan data, dan tombol
simpan untuk menyimpan data kreteria.

E. Tampilan Nilai Alternatif

| Home | Moster | Peniician | kingan Topsis

INPUT DATA BILANGAN BOBOT

Group Decision Support System untuk pemilihan Konsentrasi Studi Mahas

Gambar 4.5 Tampilan Menu Nilai Alternatif
Tampilan menu alternatif adalah untuk memasukan kode
alternatif, nama kreteria dan nilai kreteria dan terdiri dari tombol
tambah untuk menambah data, dan tombol simpan untuk
menyimpan data nilai alternatif.

F. Tampilan Normalisasi

Home |f Moster | f Peniician |,

Update Isi Nilai Kriteria
Kosentarsi
User :BALUQIAH

2 | m
3 3

Gambar 4.6 Tampilan Menu Normalisasi



Rancanagn menu  Normalisasi adalah  rancangan
perhitungan model topsis dan proses untuk melihat perhitungan
selanjutnya.

G. Rancangan Matrix

Gambar 4.7 Tampilan Menu Matrix
Rancangan Matrix adalah melihat hasil dari perhitungan
metode topsis berdasarkan kriteria yang telah diinputkan.
H. Tampilan Hasil

| Home. U Master U Penilian | jkingan Topsis

Asesor :BALUQIAH
HASIL PERHITUNGAN TOPSIS
SOLUSIIDEAL
¥ KDDE FAMA ALTERNATIF NILAT
2s AmED 0.843%
26 FAMEL 0.7978
e suHERT 0.7308
0.€201
21 ANTON 0.€085

i

a3 SUHERL 0.s132

Group Decision Sapport Systemn mntuk pemilihan Konsentrasi Stodi Mahasiswa Menggmakan Topsis | Balugiah

Gambar 4.8 Tampilan Menu Hasil
Tampilan Hasil adalah nilai dari hasil perhitungan metode
topsis itu sendiri mana yang terbaik diantara kreteria yang diajukan.

4.3. Pengujian



Menguji apakah

sistem GDSS berbasis

TOPSIS  mampu

memberikan rekomendasi konsentrasi studi yang tepat, objektif, dan sesuai

dengan profil mahasiswa dan Menilai efektivitas, kecepatan, akurasi, dan

kepuasan pengguna terhadap system, Pengujian menunjukkan bahwa GDSS

berbasis TOPSIS efektif membantu mahasiswa dalam memilih konsentrasi

studi secara cepat, akurat, dan objektif, Rekomendasi ke depan, Adanya

pelatihan singkat tentang penggunaan system, Perlu peningkatan performa

sistem agar lebih responsif pada koneksi lambat.

TOPSIS

normalisasi, bobot, solusi

ideal, dan preferensi.

No Skenario Deskripsi Metode Validasi
1 | Input Data Alternatif | Mahasiswa dan dosen Cek konsistensi input
dan Kriteria mengisi data nilai, minat,
dan rekomendasi.
2 | Proses Perhitungan Sistem menghitung Bandingkan dengan

perhitungan manual

kuesioner kemudahan dan

3 | Hasil Rekomendasi Sistem menampilkan Validasi dengan
alternatif terbaik. keputusan dosen ahli

4 | Waktu Proses Ukur durasi input data Stopwatch/Logger
sampai hasil keluar.

5 | Kepuasan Pengguna | Mahasiswa mengisi Skala Likert (1-5)




keakuratan sistem.




5.1

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi, dan pengujian

sistem Group Decision Support System (GDSS) untuk pemilihan

konsentrasi studi mahasiswa menggunakan metode TOPSIS, dapat diambil

beberapa kesimpulan sebagai berikut:

5.

Sistem GDSS yang dikembangkan berhasil membantu proses
pemilihan konsentrasi studi mahasiswa secara objektif dan efisien,
Dengan mempertimbangkan berbagai kriteria (nilai akademik, minat
mahasiswa, rekomendasi dosen, peluang Kkerja, fasilitas), sistem
mampu merekomendasikan pilihan konsentrasi yang tepat.

Metode TOPSIS terbukti efektif dalam melakukan perhitungan
alternatif konsentrasi berdasarkan prinsip jarak terhadap solusi ideal
positif dan negatif.

Penggunaan sistem mempercepat proses pengambilan keputusan,
Rata-rata waktu yang diperlukan untuk menentukan konsentrasi
menurun drastis dari sekitar 1-2 hari (secara manual) menjadi kurang
dari 20 menit dengan bantuan sistem.

Penerapan GDSS berbasis web membuat sistem lebih fleksibel dan
mudah diakses oleh semua pihak yang terlibat, baik dosen, mahasiswa,

maupun admin.
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5.2.

Saran
Berdasarkan hasil pengembangan dan pengujian, beberapa saran
untuk pengembangan lebih lanjut antara lain:

1. Penambahan Kriteria yang Lebih Luas, Agar pengambilan keputusan
lebih akurat, kriteria tambahan seperti riwayat organisasi, sertifikasi
tambahan, atau pengalaman proyek dapat dimasukkan.

2. Penguatan Validasi Data Masukan, Diperlukan fitur validasi otomatis
terhadap input data mahasiswa untuk mengurangi kesalahan pengisian
data yang dapat mempengaruhi akurasi keputusan.

3. Integrasi Sistem dengan SIAKAD (Sistem Informasi Akademik)
Agar data mahasiswa (nilai, biodata) dapat langsung diambil secara
otomatis tanpa input manual, sehingga mempercepat dan
mempermudah proses.

4. Peningkatan Antarmuka Pengguna (User Interface), Antarmuka sistem
dapat terus disempurnakan agar lebih interaktif, responsif, dan ramah
pengguna (user friendly), terutama untuk perangkat mobile.

5. Pelatihan Bagi Pengguna, Perlu diadakan pelatihan atau sosialisasi
penggunaan sistem kepada mahasiswa dan dosen untuk memastikan
pemanfaatan sistem secara optimal.

6. Evaluasi Berkala, Disarankan dilakukan evaluasi sistem setiap tahun
untuk memperbarui bobot kriteria dan memastikan sistem selalu

sesuai dengan perkembangan kebutuhan dunia akademik dan industri.
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System untuk pemilihan Konsentrasi
Studi Mahasiswa Menggunakan
Topsis</title>

<link rel="stylesheet"
href="style.css" type="text/css"
media="screen" />

<!I--[if IE 6]><link
rel="stylesheet" href="style.ie6.css"
type="text/css" media="screen"
[><![endif]-->

<!I--[if IE 7]><link
rel="stylesheet" href="style.ie7.css"
type="text/css" media="screen"
[><![endif]-->

<script type="text/javascript"
src="jquery.js"></script>

<script type="text/javascript"
src="script.js"></script>

</head>
<body>
<div id="art-main">
<div class="cleared reset-
box"></div>
<div class="art-header">
<div class="art-header-position">
<div class="art-header-

wrapper''>

<div class="cleared reset-
box"></div>

<div class="art-header-
inner">

<div class="art-
headerobject"></div>

<div class="art-logo">

<h1 class="art-
logo-text">SPK SELESKI
PEMILIHAN KONSENTRASI
STUDY </a></hl1>
<h2
class="art-logo-text">MAHASISWA
MENGGUNAKAN TOPSIS</h2>
</div>



</div>
</div>
</div>

</div>

<div class="cleared reset-
box'"></div>

<div class="art-bar art-nav">
<div class="art-nav-outer">
<div class="art-nav-wrapper">
<div class="art-nav-inner">
<ul class="art-hmenu">
<li>
<a
href="index.php"
class="active">Home</a>
</li>
<li>
</li>
<?php
if
(fempty($nik_penilai) and
$level=="Admin")
{
7>
<li>
<a
href="index.php"
class="active">Master</a>
<ul>
<li><a
href="index.php?menu=jenis">Kose
ntarsi</a></li>
<li><a
href="index.php?menu=alternatif">
Alternatif</a></li>
<li><a
href="index.php?menu=kriteria">Kri
teria</a></li>
<li><a
href="index.php?menu=bilangan">N
ilai Bobot</a></li>
<li><a
href="index.php?menu=user">User<
la></li>

</ul>

<li>

<a
href="index.php?menu=pesan"
class="active">Penilaian</a>

<ul>

<li><a
href="index.php?menu=nilai">Nilai
</a> </li>

<li><a
href="index.php?menu=proses">Pro
ses</a></li>

</li>
</ul>

<li><a
href="index.php?menu=rangking_to
psis">Perangkingan Topsis</a>

</li>
<?php
}
else if
($level=="Asesor")

{

7>

<li>

<a
href="index.php?menu=pesan"
class="active">Penilaian</a>

<ul>

<li><a
href="index.php?menu=nilai">Nilai
</a> </li>

<li><a
href="index.php?menu=proses">Pro
ses</a></li>

</li>
<ful>



<?php

}

else if
($level=="Pimpinan")

7>

<li>

<a
href="index.php?menu=pesan"
class="active">Laporan</a>

<ul>

<li><a
href="index.php?menu=rangking_to
psis">Perangkingan Topsis</a>

<li><a
href="index.php?menu=borda">Met
ode Topsis</a>

</ul>
</li>
</ul>

<?php
}
>
<ful>

</div>

</div>

</div>

</div>

<div class="cleared reset-box"></div>

<div class="art-box art-sheet">

<div class="art-box-body art-
sheet-body">

<div class="art-layout-
wrapper"'>
<div class="art-content-
layout™>
<div class="art-content-

layout-row">

<div class="art-
layout-cell art-content™>
<div class="art-box art-post">
<div class="art-box-body art-post-
body">
<div class="art-post-inner art-article">

<?php
if (empty($_GET[menu]))

include "home.php";

}
if ($_GET[menu]=="profil")

include "profil.php™;

}
if ($_GET[menu]=="jenis’)
{

include
"master/kosentarsi.php";
}

if ($_GET[menu]=="alternatif")

{
include
"master/alternatif.php”;

}
if ($_GET[menu]=="kriteria")
{

}
if ($_GET[menu]=="bilangan’)

include "master/kriteria.php";

include
"master/bilangan.php";
}
if ($_GET[menu]=="user")
{

include "master/user.php";
}
if ($_GET[menu]=="nilai")
{

include "analisa/nilai.php™;
}



if ($_GET[menu]==proses)

{
include
"proses/konsen.php";

if ($_GET[menu]==prosesl)
{
include
"proses/proses.php™;
if ($_GET[menu]==rangking_topsis)

{
include
"laporan/rangking.php";

¥
if ($_GET[menu]==rangking_topsis1)
include
"laporan/topsis.php™;
¥
if ($_GET[menu]==borda)
include
"laporan/penghargaan.php™;
¥
if ($_GET[menu]==bordal)

include
"laporan/borda.php”;

}

if ($_GET[menu]=="gagal’)
{

}

include "gagal.php";

7>

</div></div></div>

<div
class="cleared"></div>
</div>
<div class="art-
layout-cell art-sidebarl">
<div class="art-box art-block">
<div class="art-box-body art-
block-body">
<div class="art-box art-
blockcontent™>
<div class="art-box-
body art-blockcontent-body">
<div>
<?php
if

{

include

¥

else if

{

include

(empty($nik_penilai))

"login.php";

(empty($_GET[menu]))

"welcome.php";

else

echo "</div></div>";

<div
class="cleared"></div>
</div>
</div>
</div>

</div>
<div class="cleared"></div>
<div class="art-footer">



<div class="art-footer-
body">

<div class="art-
footer-text">
<p> Group
Decision Support System untuk
pemilihan Konsentrasi Studi
Mahasiswa Menggunakan Topsis |
Balugiah</p>

</div>
<div
class="cleared"></div>
</div>
</div>
<div
class="cleared"></div>
</div>
</div>

</div>

</body>
</html>
<?php

echo "<center><br><pr>

<br><br>

<h2>SPKK (SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN
BERKELOMPOK)

<BR>

<BR>DENGAN MENGGUNAKAN
METODE TOPSIS DAN BORDA
<img src="images/logo.png'>

<br><br>

77>

<?php

session_start();

include "config/koneksi.php™;
include "config/library.php";

$conn =
mysqli_connect($servername,
$username, $password, $database);

$ip=$ SERVER['REMOTE_ADDR'
I;
$id_user=$ SESSION[id_user];

$menu=$_GET[menu];
$act=$_GET][act];

/I INPUT DATA PENGGUNA
if ($menu=="user' AND
$act=="input){

$cari =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM user WHERE
kd_alternatif="$_POST[kd_alternatif

1");
$r =
mysqli_fetch_array($cari);
if
(Yempty($r[kd_alternatif]))
{

$menu="user&proses=tolak";

header('location:index.php?menu="$
menu);
}

else
{
mysqli_query($conn,"INSERT
INTO
user(nik,nama,jabatan,password,level)

VALUES('$_POST[nik]',;'$_POST[n
ama]','$_POST][jabatan]','$_POST|[pa
ssword]','$_POST[level])™);

header('location:index.php?menu="$
menu);

¥
k

/I UPDATE DATA PENGGUNA



elseif ($menu=="user' AND

$act=="ubah"){
mysqli_query($conn,"UPDATE

user SETnik  ='$_POST[nik1],

nama
='$ POST[nama]',
jabatan
='$_POST[jabatan]',
password

='$_POST[password]’,

level
='$_POST[level]'

WHERE nik
='$_POST[nik]™);

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

/[l HAPUS PENGGUNA

elseif ($menu=="user' AND
$act=="batal"){

mysqli_query($conn,"DELETE
FROM user WHERE
nik='$_GET[nik]");

header('location:index.php?menu="$
menu);

¥

/IDATA jenis
else if ($menu=="jenis' AND
$act=="input"){

$cari =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM kosentrasi WHERE
kd_konsen='$_POST[kd_konsen]™);

$r =
mysqli_fetch_array($cari);
if
(Yempty($r[kd_konsen]))
{

$menu="jenis&proses=tolak";

header('location:index.php?menu="$
menu);
}

else

{

mysqli_query($conn,"INSERT
INTO
konsen(kd_konsen,nm_konsen,ta)

VALUES('$_POST[kd_konsen]','$
POST[nm_konsen]','$ POST[ta])");

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

}

/l UPDATE DATA jenis
elseif ($menu=="jenis' AND
$act=="ubah"){
mysqli_query($conn,"UPDATE
konsen SET nm_konsen
='$_POST[nm_konsen]’,

ta
='$ POSTI[ta]'

WHERE
kd_konsen='$_POST[kd_konsen]™);

header('location:index.php?menu="$
menu);

¥

/I HAPUS jenis
elseif ($menu=="jenis' AND
$act=="batal'){



mysqli_query($conn,"DELETE
FROM konsen WHERE
kd_konsen='$ _GET[kd_konsen]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM alterantif WHERE
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM kriteria WHERE
kd_konsen='$ GET[kd_konsen]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM penilaian WHERE
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM borda WHERE
kd_konsen='$ _GET[kd_konsen]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM hasil_topsis WHERE
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM solusi_negatif WHERE
kd_konsen='$ _GET[kd_konsen]™;
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM solusi_positif WHERE
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);

header('location:index.php?menu="$
menu);

¥

/[INPUT ALTERNATIF
else if ($menu=="alternatif' AND
$act=="input'){

$cari =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM alternatif WHERE
kd_alternatif='$_POST[kd_alternatif

1"
$r =
mysqli_fetch_array($cari);
if
(empty($r[kd_alternatif]))

{

$menu="alternatif&act=isi&proses=t
olak&kd_konsen=$_POST[kd_konse
r]]Il;

header('location:index.php?menu="$
menu);
}

else

mysqli_query($conn,"INSERT
INTO
alternatif(kd_alternatif,nm_alternatif,
kd_konsen)
VALUES('$_POST[kd_altern
atif]',;'$_POST[nm_alternatif]','$_PO
ST[kd_konsen])");

$menu="alternatif&act=isi&kd_kons
en=$ POST[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

}

/[ UPDATE ALTERNATIF
elseif ($menu=="alternatif' AND
$act=="ubah"){
mysqli_query($conn,"UPDATE
alternatif SET kd_alternatif
='$ POST[kd_alternatifl]’,

nm_alternatif
='$_POST[nm_alternatif]’

WHERE kd_alternatif
='$ POST[kd_alternatif]™);

$menu="alternatif&act=isi&kd_kons
en=$ POST[kd_konsen]";



header('location:index.php?menu="$
menu);

}

Il HAPUS ALTERNATIF
elseif ($menu=="alternatif' AND
$act=="batal"){
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM alternatif WHERE
kd_alternatif like
'$_GET[kd_alternatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM penilaian WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM borda WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM hasil_topsis WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM solusi_negatif WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM solusi_positif WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);

$menu="alternatif&act=isi&kd kons
en=$ GET[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

¥

/[INPUT KRITERIA
else if ($menu=="kriteria’' AND
$act=="input’){

$cari =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM kriteria WHERE
kd_kriteria="$_POST[kd_kriteria]™);

$r =

mysqli_fetch_array($cari);

if
(empty($r[kd_kriteria]))

{

$menu="kriteria&act=isi&proses=tol
ak&kd_konsen=$ POST[kd_konsen

I

header('location:index.php?menu="$
menu);
}

else

{

mysqli_query($conn,"INSERT
INTO
kriteria(kd_kriteria,kd_konsen,nm_kr
iteria,atribut,bobot)

VALUES('$_POST[kd_kriteria]','$_
POSTI[kd_konsen],

'$ POST[nm_kriteria]','$_POST[atri
but]','$_POST[bobot])");

$menu="kriteria&act=isi&kd_konse
n=$ POST[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

}

/[ UPDATE KRITERIA
elseif ($menu=="kriteria’ AND
$act=="ubah"){



mysqli_query($conn,"UPDATE
kriteria SET
nm_kriteria="$_POST[nm_kriteria]',

atribut="$_POST]atribut]’,

bobot
='$_POST[bobot]'

WHERE
kd_kriteria="$_POST[kd_kriteria]™);

$menu="kriteria&act=isi&kd_konse
n=$ POST[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

/ HAPUS KRITERIA
elseif ($menu=="kriteria’ AND
$act=="batal"){
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM kriteria WHERE
kd_kriteria="$_GET][kd_kriteria]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM penilaian WHERE
kd_kriteria="$_GET[kd_kriteria]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM borda WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM hasil_topsis WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM solusi_negatif WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);
mysqli_query($conn,"DELETE
FROM solusi_positif WHERE
kd_alternatif_dinilai='$_GET[kd_alt
ernatif]™);

$menu="kriteria&act=isi&kd_konse
n=$ GET[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

/INPUT KATEGORI
else if ($menu=='bilangan' AND
$act=="input){

$cari =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM bilangan_fuzzy WHERE
kd_fuzzy='$ POSTI[kd_fuzzy]™);

$r =

mysqgli_fetch_array($cari);

if
(empty($r[kd_fuzzy]))

{

$menu="bilangan&act=isi&proses=t
olak&kd_konsen=$_POST[kd_konse
n]ll;

header('location:index.php?menu="$
menu);
}

else

{

mysqli_query($conn,"INSERT
INTO
bilangan_fuzzy(kd_fuzzy,nm_fuzzy,
nilai_fuzzy)

VALUES('$ POSTI[kd fuzzy]','$ P
OST[nm_fuzzy]','$_POSTI[nilai_fuzz
y1)");

$menu="bilangan&act=isi&kd_kons
en=$ POST[kd_konsen]";



header('location:index.php?menu="$
menu);

}

¥

/I UPDATE KATEGORI
elseif ($menu=="bilangan' AND
$act=="ubah"){

mysqli_query($conn,"UPDATE
bilangan_fuzzy SET
nilai_fuzzy="$_POST][nilai_fuzzy]',

nm_fuzzy="$ POST[nm_fuzzy]'

WHERE
kd_fuzzy='$ POSTI[kd_fuzzy]™);

$menu="bilangan&act=isi&kd_kons
en=$ POST[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

}

Il HAPUS kategori
elseif ($menu=="bilangan' AND
$act=="batal"){

mysqli_query($conn,"DELETE
FROM bilangan_fuzzy WHERE
kd_fuzzy='$ GETI[kd_fuzzy]™);

$menu="bilangan&act=isi&kd_kons
en=$_GETI[kd_konsen]";

header('location:index.php?menu=".$
menu);

¥

/ UPDATE nilai KRITERIA
elseif ($menu=="nilai' AND
$act=="isi"){

$edit =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM bilangan_fuzzy WHERE
kd_fuzzy='$ POST[kd_fuzzy]™);
$r =
mysqli_fetch_array($edit);

$nilai=$r[nilai_fuzzy];

mysqli_query($conn,"UPDATE
penilaian SET
kd_fuzzy="$_POST[kd_fuzzy]'

nilai
='$nilai’

WHERE
id_nilai='$_POSTIid_nilai]"™);

$menu="nilai&act=isi&kd_konsen=
$ POSTI[kd_konsen]&kd_alternatif=
$ POSTI[kd_alternatif]";

header('location:index.php?menu="$
menu);

¥

7>
<?php

echo "
TULIS PROFIL DISINI....

<br><br><br><bhr><br><br><br><b

r><br><br><br><br><br><br><br>
<br><br>

7>
<?php
switch($_GET[act])

default:
echo ™



<tr><td><br><center><font
size=3><b>DATA
KONSENTARASI</b></font></H2
><p>

&nbsp;&nbsp;

<table width=700
STYLE=BORDER-
COLLAPSE:COLLAPSE; border=1
bgcolor=#fff>

<th width=5%>Kode
<th width=15%>Konsentrasi
<th width=5%>TA
<th
width=5%>Isi<BR>Nilai

$p= new Paging;

$batas =10;

$posisi = $p-
>cariPosisi($batas);

$tampil =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM konsen ORDER BY
kd_konsen DESC limit
$posisi,$batas™);

$no = $posisi+1;

while($r=mysqli_fetch_array($tampi
1)
{

echo "<tr>

<td><center>$r[kd_konsen]
<td>$r[nm_konsen]
<td>$r[ta]
<td><center><a
href=?menu=nilai&act=isi&kd_kons
en=$r[kd_konsen]><img
src=icons/report.gif border=0
height=15></a>";

$no++;
}
echo "</table>";
$jmldata= mysqgl_num_rows
(mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM konsen™));
$jmlhalaman= $p-
>jumlahHalaman($jmldata, $batas);
$linkHalaman = $p-
>navHalaman($_GET[halaman],
$jmlhalaman);
echo "<div id=paging><font
size=2>$linkHalaman
<br><br><br><br></div>";

break;

case "isi";

$edit =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM konsen WHERE
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);
$r21 =
mysqgli_fetch_array($edit);

$kd_konsen=$r21[kd_konsen];
$bobot=0;
$tampil=mysqli_query($conn,"select
* from alternatif where
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);

while($r=mysgli_fetch_array($tampi
)
{

$kd_alternatif=$r[kd_alternat
if];



$tampil2=mysqli_query($conn,"selec
t * from kriteria where
kd_konsen='$kd_konsen™";

while($r2=mysqli_fetch_arra
y($tampil2))
{

$kd_kriteria=$r2[kd_kriteria];

$cari=mysqgli_query($conn,"s
elect * from penilaian where
kd_kriteria="$kd_kriteria' and
kd_alternatif="$kd_alternatif"’);

$r3=mysqli_fetch_array($cari
)i

(empty($r3[kd_alternatif]))

if

{

mysqli_query($conn,"insert
into
penilaian(kd_alternatif,kd_kriteria,nil
ai,kd_konsen)

values('$kd_alternatif','$kd_k
riteria’,'$hobot’,'$kd_konsen")");
}
}

}
echo " <div id=kiri>

<p><br>$r21[nm_konsen]</B>
<br>User :$nama
<table width=100%
STYLE=BORDER-
COLLAPSE:COLLAPSE; border=0>
<table class=table width=100%>

<tr>

<th
width=5%> No</th>

<th
width=20%>Nik</th>

<th
witdh=30%>Nama Alternatif</th>

<th
witdh=4%>Isi Nilai </th>";

$no=0;

$tampil2=mysqli_query($conn,"SEL
ECT * FROM alternatif where
kd_konsen='$_GET[kd_konsen]™);

while($r2=mysqli_fetch_array($tamp
i12))
{

$no=%no+1;
echo
"<tr class="td'
bgcolor="#FFF'><td>$no

<td>$r2[kd_alternatif]

<td>$r2[nm_alternatif]

<td><center><a
href=?menu=nilai&act=isi&kd kons
en=$r2[kd_konsen]&Kkd_alternatif=3$
r2[kd_alternatif]><img
src=icons/report.gif border=0
height=15></a>

¥

$tampil=mysqli_query($conn,"select
* from alternatif where nik like
'$_GETI[kd_alternatif]™);



$r=mysqli_fetch_array($tamp
il);

echo "</table>

</div> <div id=kanan>

<td><center>&nbsp;<B><font
size=4>Update Isi Nilai
Kriteria</font>

<p><br>Alternatif :$r[nama]</B>
<table width=100%
STYLE=BORDER-
COLLAPSE:COLLAPSE; border=0>
<table class=table width=100%>

<tr>
<th
witdh=35%> Nama Kriteria</th>
<th

witdh=10%> Nilai </th>";

$no=0;

$tampil =
mysqli_query($conn,"SELECT *
FROM penilaian join kriteria

on
penilaian.kd_kriteria=kriteria.kd_Kkrit
eria

where
kriteria.kd_konsen="'$_GET[kd_kons
en]' and
kd_alternatif="$_GET[kd_alternatif]’
order by id_nilai");

while($r=mysqli_fetch_array($tampi
)
{

$brs=$brs+1;

$kd_kriteria=$r[kd_kriteria];
echo
"</form><form
action=master.php?menu=nilai&act=
isi method=POST>

<input
type=hidden name=id_nilai
value=$r[id_nilai]>

<input
type=hidden name=kd_konsen
value=$r[kd_konsen]>

<input
type=hidden name=kd_alternatif
value=$_GETI[kd_alternatif]>

</tr>
<tr
class="td' bgcolor="#FFF">

<td
width=75%>$brs.$r[nm_Kkriteria]

<form
method=GET
action=$_SERVER[PHP_SELF]>
<td><select
name="kd_fuzzy'
onChange="this.form.submit()">

<option value=>-</option>";
$tampil22=mysqli_query($co
nn,"select * from bilangan_fuzzy *);
while($r22=mysqli_fetch_arr
ay($tampil22))
{

if
($r22[kd_fuzzy]==$r[kd_fuzzy])



{

echo "<option
value=$r22[kd_fuzzy]
selected>$r22[nm_fuzzy]";

else

{

echo "

<option
value=$r22[kd_fuzzy]>$r22[nm_fuz
zyl";

}
echo
"<[select>";
}
echo "</table>
</div>";
break;
}
>

<ftable></div> </div>
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