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ABSTRAK 

Aplikasi Game adalah sebuah permainan dengan tampilan sebuah gambar atau 

visual yang dapat memberikan respon balik jika diberikan perintah-perintah 

tertentu menggunakan alat kontrol pada seperangkat sistem elektronik. Game First 

Person Shooter (FPS) adalah salah satu jenis game (genre) yang digemari 

menggunakan pandangan orang pertama di mana pemain seolah-olah menjadi 

karakter utama dalam game yang berpusat pada permainan disekitar senjata-

senjata dan peluru tempur. Dalam pembuatan Game ini menggunakan Game 

Engine Unity 3D baik pada saat kondisi lingkungan dan karakter. Game ini diuji 

dengan menggunakan pengujian metode blackbox Dan  metode pengujian alfa. 

Diamana hasilnya menunjukkan bahwa game  Zombie Shooter dapat menghibur 

para pemain karena game ini dikemas dalam bentuk  aplikasi android dan 

menceritakan tentang seorang pemburu zombie yang harus bertahan dan 

menyelesaikan misi sementara zombie datang dan menyerang pemainnya. Pemain  

juga harus dapat Menyelesaikan misi sebelum waktu habis atau waktu yang di 

tentukan. 

Kata kunci : Aplikasi Game,Zombie, Android. 
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ABSTRACT 

Game application is a game with an image or visual display that can provide a 

response back if given certain commands using a control device on a set of 

electronic systems. First Person Shooter (FPS) Game is one type of game (genre) 

that is favored using the first person view where the player seems to be the main 

character in the game centered on the game around weapons and combat bullets. 

In making of this game by using the unity 3D Game Engine both in environmental 

conditions and characters. This game was tested by using the black box testing 

method and alpha testing method. Whereas, the results show that the Zombie 

Shooter game can entertain the players because this game is packaged in the form 

of an android application and tells of a zombie hunter who must survive and 

complete the mission while zombies come and attack the players. Players must 

also be able to complete the mission before the time runs out or the time specified. 
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